Pitka nozna nie jest popularna tylko w jednym regionie
czy kraju - to sport ogdlnoswiatowy. Na cafym swiecie sq
utalentowani pitkarze. Teraz mozesz pomdc tym niezwyktym
sportowcom zdobyc¢ miedzynarodowq stawe. Zatrudniaj
pitkarzy z catego swiata i stwdrz miedzynarodowy klub!



Zdobqds bramke
ipoloz 1 4
na dowolnej
Przypisanej karcie
Pitkarza 2 kazdg
Sekeje, w ktdrej nie
lrccbe bramk

& PRZYGOTOWANIE DO GRY &

NOWE KARTY TAKTYKI

Witasujcie nowe karty Taktyki do talii Taktyki.
NOWE KARTY PILKARZA

Usuncie karty Zwyktych Pitkarzy (karty niebedqgce
Mtodzikami/Weteranami) z podstawowej gry. Przygo-
tujcie Miedzynarodowy Rynek, dzielgc karty Pitkarzy
z tego rozszerzenia na 5 talii - zgodnie z regionem
wskazanym po ich lewej stronie (Ameryki, Afryka, Eu-
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ropa Zachodnia, Europa Wschodnia, Azja). Kazdg
z tych talii potasujcie oddzielnie i umiesccie je odkry-
te na Rynku Transferowym tak, jok wskazano ponizej.
Karty Weteranéw umiesccie, jak dotychczas, w oddziel-
nej talii, a z kart Mtodzikéw utwdrzcie 6. talie (Lokalny
Rynek).

KART PILKARZA :
ﬁ UNIKATOWYMI ZDOLNOSCIAMI

Zaczynajgc od Pierwszego gracza, kazdy z graczy
umieszcza swoj zeton Skauta ponad dowolng z tych
talii (kazda z talii moze mie¢ nad sobg wiele zetonéw
Skauta).

Kazdy gracz otrzymuje 4 znaczniki Lotu ¢ ..

EUROPA WSCHODNIA

LOKALNY RYNEK

AZIJA

* PRODUKCJA *

W Poniedzia’fek po Produkcji, mozesz otrzymacd
“ >, odrzucajqc " lub 1. Mozesz to zrobid tak W|eIe
razy jak chcesz, ale nigdy nie mozesz odrzucic 4
aby zyskad = lub gk,

i ZATRUDNIANIE PILKARZY 5

Zatrudniajgc Pitkarzy mozesz Zatrudnia¢ tylko Pit-
karza z wierzchu talii, nad ktérg znajduje sie twoj
znacznik Skauta. Jesli chcesz zatrudni¢ Pitkarza
z wierzchu talii, nad ktérg nie ma twojego znaczni-
ka Skauta, musisz najpierw przesunqgd swéj znacz-

Przyktad: Twoj znacznik Skauta znajduje sie po-
nad taliq , Afryki”, a chcesz kupic wierzchniq karte
z ,Azji”. Aby to zrobi¢, musisz przesunqc¢ swoj
znacznik Skauta i zaptacic 3 A

EUROPA ZACHODNIA

AMERYKI

nik Skauta nad te talig, ptacgc 1 £ za kazdg ta-
lie, nad ktérq przelatujesz. Przesuniecie znacznika
Skauta nie stanowi oddzielnej akcji, ale jest cze-
$ciq akcji ,,Zatrudnij Pitkarza”.

Uwaga: Talie Ameryki i Lokalny Rynek traktowane
sq jako sqgsiadujqce, a przesunigcie znacznika
Skauta znad jednej nad drugq kosztuje tylko 1 AN.

SPRZEDAWANIE
| ODRZUCANIE

Kiedy Sprzedajesz lub odrzucasz karty Pitkarza,
odtoéz je na spdéd odpowiedniej talii - nie ma stosu
odrzuconych kart Pitkarza.

Niektdre efekty kart pozwalajq ci odrzucic wszystkie
karty Pitkarza z Rynku Transferowego lub Zatrudnic

z niego dowolnq karte. Kiedy takie efekty bedq miec

miejsce, sq one rozpatrywane tylko dla 6 wierzchnich

LOKALNY RYNEK



* KONIEC TYGODNIA *

Na Koniec Tygodnia odrzu¢ wierzchnig karte z kaz-
dej talii Pitkarza bez znacznika Skauta.

* KONIEC GRY *

Na Koniec Gry otrzymujesz dodatkowe 8 ), jesli po-
siadasz Pitkarzy ze wszystkich 6 talii.

& WARIANTY ROZGRYWKI &

Mozesz wtasowac wszystkie karty Pitkarza z tego roz-
szerzenia do talii kart Zwyktych Pitkarzy z gry podsta-
wowej, aby utworzy¢ wiekszq talie kart Pitkarza oraz
skorzystac¢ z zasad Zatrudniania Pitkarzy z podsta-
wowej gry. Mozesz tez utworzy¢ 6 talii kart, uzywo-
jac kart Zwyktego Pitkarza z podstawowej gry oraz z
tego rozszerzenia i skorzysta¢ z zasad Zatrudniania
Pitkarzy z tego rozszerzenia.

% MIEDZYNARODOWE GWIAZDY | INNE ROZSZERZENIA *

Mozesz tqczy¢ to rozszerzenie ze wszystkimi innymi
rozszerzeniami. Wszystkie komponenty z tego roz-
szerzenia sq oznaczone symbolem %%, co pomaga

tatwo je rozpoznad.

PROJEKT GRY: Thomas Jansen
ROZWOJ GRY: Jan Maurycy, Ignacy Trzewiczek

PROJEKT GRAFICZNY: Mateusz Kopacz, Rafat Szyma,
Gaba Palicka

ILUSTRACJA NA OKLADCE: Hanna Kuik

ILUSTRACJE: Hanna Kuik, Maciej Siminski
INSTRUKCJA: Jan Maurycy

PRODUCENT WYKONAWCZY: Grzegorz Polewka,
Damian Mazur

MENEDZER PROJEKTU: Marek Dgbrowski
WERSJA ANGIELSKA: Tyler Brown

Grajgc z wykorzystaniem rozszerzenia Nieprzewi-
dziane Wydarzenia, efektéw planszy Reputacji nie
stosuje sie do kart Pitkarzy.

Autor pragnie podziekowac testerom i redaktorom za ich pomoc w rozwoju
gry.

Specjalne podzigkowania dla: Joanna Kijanka, Kuba Jarosz, Joanna
Wareluk, Chevee, Kajtek, Alicja Swiecicka, Szymon, Jedrzej, Karol, Dorsz,
GDM, Janik, Filip, Wojtek, Stawek, Karol i innych, ktérzy pomagali w testach
tej gry.

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielkqg
starannosciq. Jedli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sie jakie$ braki,
serdecznie za nie przepraszamyProsimy, poinformuj o tym nasz Dziat Obstugi
Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego na naszej stronie:
portalgames.pl/pl/reklamacje/
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