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Sprzedaz cennych tkanin, najlepszych przypraw i $wiezych owocéw w Stambule szta $wietnie. Ale teraz
klienci na bazarze odkryli nowy przysmak: kawe!

Jako przebiegly kupiec, wyczule$, ze mozna zrobi¢ na tym fortune. Aby skorzystaé z tej sposobnosci,
bedziesz potrzebowat dodatkowego wsparcia. Na szczgécie goscie w tawernie chetnie przyjma zlecenie
w zamian za bakszysz. Ponadto w ratuszu udzielg ci bezcennej pomocy.

- KOMPONENTY

N mED

f i |
Plytki Lokacji . L : el Worki z Kawa J
zwane Lokacjami . Zetony Tawerny Karty Bonusowe = Karty Gildii (W dchitie, Kawa)
- e 1 p——— 1 = —'1 r
£ . [_l.).‘_]‘ P o :_ 1] _l}-\ P - L_!’.K_!‘ o l s ! )X by
| e ] |
8 e
L || ==
L4
. Blokada i zeton Naklejki_( u_/ ;}'m Handlarz Kawy
Zeton Bakszyszu = Wihascicicla Blokady Lzastgpcze do gry podist. )= (naklejcie Rubiny
brazowq naklejke)

g:BOZNICE W STOSUNKU DO PODSTAWOWE] WERSJI GRY
Zasady gry podstawowej nadal obowiazuja, z nastepujacymi wyjatkami:

» Plansza sktada si¢ z 4 dodatkowych Lokacji, czyli roztézcie 20 Lokacji, zamiast 16.

» Zamiericie Lokacje Kolodzieja 1 iKarawanseraju 6 naich nowe wersje (nowy Karawanseraj ma

dodatkowy symbol Kawy, zas nowy Kolodziej ma nowy symbol Lokacji).
» Gra koticzy si¢, gdy ktérys z graczy uzbiera 6 Rubinéw (niezaleznie od liczby graczy).
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_ PRZYGOTOWANIE DO GRY

Do zasad obowiazujacych w grze podstawowej dochodza nast¢pujace:

Ulézcie 20 plytek Lokacji w uktadzie Sx4. Podczas pierwszej

8 [t [7 174

rozgrywki zalecamy rozklad plytek zgodny z ilustracja po prawej
stronie. Podczas kolejnych rozgrywek, polecamy wariant ,Losowa
kolejno$¢” z nastepujacymi wytycznymi:

» Utdzcie 20 plytek Lokacji w ukladzie 5x4.

» Fontanna 7 powinna by¢ jedna z 6 lokacji w centrum planszy.

» Pomiedzy Czarnym Rynkiem 8 oraz Herbaciarnia 9 powinien by¢ zachowany dystans 3 Lokacji.
Ponadto nie moga znajdowac si¢ one w tym samym rz¢dzie lub kolumnie.

Przygotujcie gre¢ zgodnie z zasadami gry podstawowej (str. 2/3, kroki 2-13) i nastgpnie wykonajcie nas-
tepujace czynnosci:

Dodajcie nowe karty Bonusowe do starych.

OC)

Rzuécie kostkami, by okresli¢ pole startowe Handlarza Kawy (identycznie jak w przypadku
Burmistrza i Przemytnika).

Ratusz 18
Przetasujcie karty Gildii, po czym ulézcie je w zakrytym stosie na plytce Ratusza. Zagrane i
odrzucone karty Gildii uktadajcie w odkryty stos obok planszy.

®

Tawerna 19

®

» Polézcie Blokadg i adekwatny zeton Blokady obok planszy.

» Przygotujcie dwa stosy zetonéw Tawerny, kazdy rodzaj osobno, utozone rosnaco wedtug liczby
symboli Kawy. Tak by na gérze kazdego stosu znajdowat si¢ zeton z 1 symbolem Kawy. Oba stosy
polodzcie obok planszy.

» Polézcie plytke Bakszyszu na wyznaczonym miejscu (3 z6ttymi Towarami do gory).

@ Kawiarnia 20
Potézcie po 1 Rubinie na kazdym polu Kawiarni, za wyjatkiem tego oznaczonego cyfra “6”.

Potézcie worki z Kawa obok planszy.

. PRZEGLAD NOWYCH KOMPONENTOW

» Kawa: mozecie posiada¢ dowolng liczbe workéw z Kawa, ponadto jej zapas nie jest limitowany. Kawa
nie jest uwazana za Towar, nie mozna jej uzy¢ jako ,dowolnego Towaru” (np. placac za akcje
w Palacu Suttana 13 ).

» Karty Gildii: Podczas swojej tury, zamiast ruchu Kupcem i Pomocnikami, mozecie zagra¢ karte
Gildii (patrz str. 4, ,Iwoja tura”).

» Zetony Tawerny: Podobnie jak w przypadku zetonéw Meczetéw, przynosza one trwale korzysci
(patrz str. 5,” Tawerna”).

» Handlarz Kawy: Podobnie jak w przypadku Burmistrza i Przemytnika, po wykonaniu akcji moze
dojs$¢ do Spotkania z Handlarzem Kawy. Mozecie wymieni¢ u niego 2 Liry lub 1 dowolny Towar na

1 Kawe ( patrz str. 4, ,,Twoja tura’).
23
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- TWOJATURA

Obowiazuja zasady z gry podstawowej, z dwiema nowymi regutami:

1. Pojawila si¢ alternatywa dla Ruchu Kupcem i Pomocnikami:

Zamiast wykonywac¢ 4 fazy tury, mozecie zagra¢ karte Gildii. Po wprowadzeniu jej efektéw do

gry, odrzudcie ja na stos kart odrzuconych koto planszy.

Waine:

» Zagranie Karty Gildii zastepuje calg turg, nie wykonujecie
Ruchu Kupcem i pomijacie fazy Spotkan — chyba, ze Karta

Gildii méwi inaczej.

» Zagrywajac Karte Gildii, nie mozecie korzysta¢ z kart Bonusowych
i zetonéw Meczetdw, kedre dziataja tylko w okreslonej Lokacji lub
Lokacjach. Uzycie pozostalych kart i zeton6w jest dozwolone.

» Musicie wykonaé wszystkie polecenia na karcie Gildii. Jesli

nie jestescie w stanie — nie mozecie zagra¢ danej karty.

2. W fazie 4 (Spotkanie) mozecie napotkaé Handlarza Kawy.

Ogolne zasady Spotkania sg identyczne jak w przypadku

Burmistrza i Przemytnika. Dzialanie Handlarza Kawy: mozecie

zaplaci¢ 2 Liry lub 1 dowolny Towar w zamian za 1 Kawe.

- KONIEC GRY

Przyklad (karta Gildii #16):
Po zaplaceniu 15 Lir, otrzy-
mujesz Rubin i 3 dodatkowe
Kawy.

Kiedy ktdrys z graczy zgromadzi na swoim Woézku 6 Rubinéw (niezaleznie od liczby graczy) nastepuje

koniec gry, wszystkie zasady z gry podstawowej maja normalne zastosowanie.

. NOWEKARTY BONUSOWE

Otrzymujesz 2 Kawy.

Po rzucie kostkami

(za wyjatkiem rzutu
na ruch neutralnego
piona) mozesz zmienié
wynik na jednej kosci
na 6"

Zapta¢ 2 Kawy i wez
1 Karte Gildii
z zakrytego stosu.

Zamiast Ruchu
Kupcem o 1 lub

2 Lokacje, przenies go
do dowolnej naroznej
Lokacji.

Zapta¢ 1 Kawe
iwez 8 Liréow.

Jesli wykonujesz akeje
u Kolodzieja 1, to
natychmiast po roz-
patrzeniu jej do korica
wykonaj tam jeszcze

jedna akeje.

o,

Rzué 2 kostkamiiwez ~ Wymien do 3 Towaréw
(lub Kaw) na t¢ samg
liczbe innych Towaréw
lub Kaw.

Np. Wymieniasz 3 zdite
Towary na 2 nicbieskie
Towary i 1 Kawe.

wylosowane nagrody.

Jesli wykonujesz akeje
w Kawiarni 20, to
natychmiast po roz-
patrzeniu jej do korica
wykonaj tam jeszcze
jedna akeje.

- NOWELOKACJEITCH AKCJE
Palarnia Kawy
'\1 Wykonaj od 1 do 3 nastepujacych Akgiji:

{18

19
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» Zaptaé 2 Liry i wez 2 Kawy.

» Odrzu¢ 1 dowolny Towar i wez 2 Kawy.

Przyklad: Placisz 2 Liry
i odrzucasz kartg Bonusowg,

by wzigd 4 Kawy.

» Odrzu¢ 1 karte Gildii lub Bonusows i wez 2 Kawy.

W ten sposdb podczas jednej akeji mozesz uzyskaé do 6 Kaw.

Ratusz

Wez 1 Kawe z zasobéw ogélnych. Dobierz 2 karty Gildii z zakrytego stosu. Nast¢pnie odrzué

1 karte Gildii z reki na stos kart odrzuconych (nie musi to by¢ jedna z wlasnie dobranych kart),
bez rozpatrywania jej efekeu.

Tawerna

Wybierz jedna z nast¢pujacych 3 opgji (nicktére z nich

wymagaja zaplacenia Bakszyszu w postaci 1-4 Kaw):

» Oddaj 2 Kawy i pot6z Blokad¢ miedzy 2 Lokacjami.
Wykonaj akgje jednej z tych Lokacji, nie rozpatrujac
zadnych Spotkan. Wez zeton Whasciciela Blokady, ktéry
daje tylko Tobie prawo do przekraczania Blokady. Pozostali
gracze nie moga przez nig przechodzi¢, nawet jesli posiada-
ja zeton Ruchu (patrz nizej).

» Wez odkryty zeton Tawerny z jednego ze stoséw, oddajac
wskazang liczb¢ workéw z Kawg. Mozesz posiada tylko
1 zeton Tawerny danego rodzaju. Kazdy zeton zapewnia
trwaly efeke, z ktérego mozesz korzystaé przez reszte rozgrywki:

» Zeton Ruchu:
Zamiast poruszy¢ swéj Stos o 1 lub 2 Lokacje, mozesz
przenie$¢ go na dowolng Lokacje w linii proste;j
(nie mozesz przekroczy¢ Blokady, chyba ze masz zeton

WHasciciela Blokady).
» Zeton Spotkania:

Podczas Spotkania z Burmistrzem, Przemytnikiem i/lub Handlarzem Kawy mozesz
skorzysta¢ z ich zdolnosci, nic za to nie placac.

s
Przyklad: Placisz 2 Kawy i bierzesz
zeton Wiasciciela Blokady. Ukladasz
Blokadg migdzy Pocztg a Sktadem
Tkanin, po czym wykonujesz akcje

w Skiadzie.

» Oddaj 4 Kawy oraz Towary przedstawione na zetonie Bakszyszu.
Nastepnie wez kolejny Rubin z toru znajdujacego si¢ w Patacu
Sultana 13, u Jubilera 16 lub w Kawiarni 20 (twdj wybér). Na
konicu obré¢ zeton Bakszyszu na drugg strone.

Kawiarnia
Dostarcz tyle workéw z Kawa, ile wynosi najwyzsza liczba na torze, niezakryta przez Rubin
(6-10). Nastgpnie wez nastepny Rubin z toru i potéz go na swoim Wozku.

Karawanseraj
Po wykonaniu akeji zgodnie z regulami gry podstawowej wez 1 Kawe z zasobéw ogdlnych.
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| PRZEGLAD KART GILDII
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» Gdy zagrywasz karte Gildii, Lokacja, w ktdrej znajduje si¢ twéj Kupiec, nie ma znaczenia.

» Karty 8 19: Nie mozesz skorzystaé z czerwonego zetonu Meczetu.

» Przyklad dla karty 9: Méwisz 7 i wyrzucasz 5 — otrzymujesz 4 Liry zamiast 2.

> Karta 12: Nie otrzymujesz nagrody za odestanie Cztonka Rodziny. Mozesz uzy¢ tej karty, nawet jesli
Cztonek Rodziny znajduje si¢ juz na Posterunku Policji.

» Przyktad dla karty nr 14: Wez czerwony zeton Meczetu i zapta¢ 1 czerwony Towar.

» Przyktad dla karty nr 19: Dobierasz zeton Tawerny, kt6ry kosztuje 2 Kawy oraz przesuwasz Blokade

i wykonujesz akeje sasiadujacej z nig Lokacji. Za wszystko placisz 3 Kawy zamiast 4.
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