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Prowadzenie sledztwa bywa wycienczajgce. Gdy dzien po dniu zmagasz
sie z trudami rzeczywistosci, dobrze jest mie¢ do kogo wréci¢ po pracy.
Jesli ten ktos ma mokry nos, puszyste tapki i uwielbia gtaskanie, to tym
lepiej. Aby podnies¢ morale pracownikéw, w tym tygodniu w siedzibie An-
tares trwa akcja ,Zabierz zwierzaka do pracy”. Péki co, pomyst Richarda
Delaware’a dziata niezle. Jednak nawet w dniu, gdy zewszqd otaczajq cie
futrzasci przyjaciele, cos$ musi péjs¢ nie tak...

To specjalny scenariusz stwo-
rzony przez Lone Shark Games,
twoércéw Pathfinder: Przygodowej
gry karcianej, Betrayal at House
on the Hill: Widow’s Walk, Thor-
nwatch, i Apocrypha. Uzyjesz w
nim podstawowej wersji Detek-
tywa oraz wszystkich zawartych
W nim postaci i komponentéw; nie
bedziesz potrzebowa¢ zadnego
z dodatkow.

Ten dodatek wykorzystuje wiek-
szo$¢ podstawowych zasad, z wy-
jatkami przedstawionymi w tej
instrukgji. Zespét Sledczych weiaz
pracuje razem i dzieli wszystkie
zetony Stresu, Autorytetu i Umie-
jetnosci. Weciaz nie bedziesz
w stanie odkry¢ wszystkich kart,
a twoim zadaniem jest samo-
dzielne wydedukowanie odpo-
wiedzi z dostepnych informaciji.
Sprawa skfada sie z 36 kart: oktad-
kii 35 kart Tropow.

Oficerowie z pazurem to doda-
tek, ktéry wprowadza do Detek-
tywa nowy element: Zwierzaki
funkcjonariuszy. Pomoga ci one
w réznego rodzaju zadaniach: za-
straszaniu przestepcow, tropieniu
czy wchodzeniu w ciasne prze-
strzenie. Musisz zwraca¢ uwage
na wiecej zasoboéw niz zwykle, ale
twoje Zwierzaki s nieocenionag
pomocy, bez ktérej nie uda ci sie
rozwigzac sprawy.

Zatem usiadz wygodnie, po-
glaszcz swoje czworonogi i za-
bieraj sie do pracy. Szykuje sie
niecodzienna sprawa.

KOMPONENTY

1 talia kart Tropéw (1 karta Oktadki
i 35 kart Tropéw)

1 Odznaka Zwierzakow
1 Instrukcja



PRZYGOTOWANIE
DO GRY

Przygotuj gre zgodnie z instrukcja
gry podstawowe;j: przygotuj plan-
-sze (1), wybierz Sledczych (2)
i dobierz zetony Umiejetnosci (3).
Otworz talie kart Tropéw sprawy
Oficerowie z pazurem i potéz ja
w poblizu (4).

UWAGA: Nie tasuj ani nie przeg-
ladaj kart Tropéw, dopodki nie
otrzymasz takiego polecenia.
Obok planszy potéz odznake
Zwierzakéw (5), na ktérej wid-

OFICEROWIE

nieja podobizny pieciu zwierzat.
W $ledztwie beda ci towarzyszyé
wszystkie z nich, niezaleznie od
ilosci graczy.

Umies¢ pie¢ zetondw z numerami
od 01 do 05 na odznace Zwie-
rzaka. To beda twoje zetony Zwie-
rzakoéw (6).

Potéz znacznik Dni na 1. polu toru
Dni, a znacznik Czasu na godzinie
11:00 (7). Zacznij z 3 @ w Puli Ze-
tonow (8).

Jesli otrzymasz polecenie umiesz-
czenia kart na stosie Sledztwa, po-
16z je po prawe;j stronie toru Czasu.




OPIS ROZGRYWKI

W trakcie gry bedziesz wykorzysty-
wac dostepne karty Tropéw oraz po-
stugiwac¢ sie baza danych Antares.
Sledztwo rozpoczyna sie pierwsze-
go Dnia o godzinie 11:00, a konczy
piatego Dnia o godzinie 12:00.

CZAS

Zbadanie tropow na awersach
kart zajmuje od 1 do 3 godzin
(kilka wyjatkéw nie zajmuje nawet
1 godziny). Jesli sprawdzasz trop
dokfadniej (W), na rewersie karty
pojawi sie informacja, czy zabiera
to wiecej czasu (jednak nigdy
wiecej niz 1 godzine).

ZASADY SPECJALNE

W czasie gry kazdy Sledczy moze
wydac zeton Zwierzaka. Mozna wy-
korzystac¢ go na dwa sposoby:

Usuniecie 1zetonu Stresu & . Zwie-
rzeta s urocze i uspokajajace, wiec
fagodza stres, kiedy policjanci sie
Z nimi bawia.

Wykonanie Zadania Zwierzaka & .
Zwierzeta s niezwykle pomocne
dla Sledczych. Kazde z nich ma
niepowtarzalna zdolno$¢: szukanie
tropu, zastraszanie lub oczarowy-
wanie podejrzanych, zdobywanie
matych przedmiotow, ktérych funk-
cjonariusze nie mogliby sami dosie-
gna¢ lub powtarzanie ustyszanych
informacji. Zadania te oznaczone s3
symbolem tapy, znajdujacym sie na
awersie karty Tropu. Karty mozesz

odwracaé uzywajac podstawowych
zetondw, ale do niektorych bedzie
koniecznym uzycie zetonu Zwie-
rzaka (lub Zetonu Uniwersalnego
uzytego jako zeton Zwierzaka).
Kazdy Sledczy moze uzyé dowolnej
Umiejetnosci Zwierzaka, chyba ze
polecenie bedzie méwi¢ inacze;j.
Nie trzeba wybiera¢ do tego kon-
kretnego Zwierzaka.

| zDECYDU) TERAZ!

Ta akcja zawsze bedzie zapewnia¢
co najmniej dwie opcje, z ktérych
nalezy wybra¢ jedna. Jesli trafisz
na taka akcje, musisz podjg¢ de-
cyzje, zanim przejdziesz do ko-
lejnych akgji na kartach. Niekiedy
taka opcja wprowadzi dodatkowe
Dalsze Tropy, zatem jesli wybie-
rzesz te opcje, zapisz Trop, ktérym
mozesz od teraz zbada¢ w dowol-
nym momencie, tak jak w przypad-
ku wszystkich Dalszych Tropéw.

ANTARES

Tak jak w grze podstawowej, w ra-
mach uzyskiwania informacji be-
dziesz korzystac ze strony Antares.
Aby rozpoczaé gre, na stronie An-
tares (antaresdatabase.pl) wybierz
sprawe Oficerowie z pazurem
i przeczytaj Wprowadzenie.

Jesli chcesz zakonczy¢ $ledztwo,
musisz wypetni¢ Raport Kohcowy
(odpowiedzie¢ na pytania doty-
czace Sprawy), aby ustali¢ uzyska-
ny przez ciebie wynik.

WAZNE: Ten dodatek nie zawiera
Ksiegi Spraw. Wprowadzenie do
sprawy jest dostepne na stronie
Antares.
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Edycja: Aviva Schecterson, Tyler
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Projekt graficzny:
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Producent wykonawczy: Grzegorz
Polewka

Testerzy: Car Bostick, Jason Bostick,
Aaron Curtis, Robert Huss, Jonathan
Keith, Nick Kitts, M. Sean Molley, Rei
Nakazawa, Ashley Reynolds, Jenny
Ross, Alexander Theoharis, Tara
Theoharis i James Youngman
Podziekowania dla: Ashera,
Bobbina, Bucky'ego, Capa,
Desdemony, Echo, Guybrusha,
Harleya, Hawthorna, Inara, Kabry,
Kerfuffle’a, Moon Lorda, Olivera,
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pakowania sie w sprawy takie jak ta.

Drogi kliencie, nasze gry sa kompletowane z wielka starannoscia. Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyly sie
jakie$ braki, serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj nas o tym przez dziat obstugi klienta na stronie:

portalgames.pl/pl/reklamacje/

Wspieramy kazda nasza gre - takze po jej wydaniu. Cho¢ nasi redaktorzy i wspdtpracownicy

pieczotowicie sprawdzaja

ifuja materialy z gry, czasem - nieraz po miesiacach czy wr

latach od premiery - pojawia sie konieczno$¢ wprowadzenia drobnych korekt, zmian czy
ulepszen. Zobowigzujemy sie wprowadza¢ do instrukcji niezbedne zmiany, bazujac na
opiniach spotecznosci graczy i doswiadczeniu autoréw. Aktualng instrukcje, a czesto takze
dodatkowe materialy (np. mini-rozszerzenia, FAQ), znajdziesz na naszej stronie internetowej:
https://portalgames.pl/pl/oficerowie-z-pazurem/
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