-_—
>

J
C
ay

Autor: Reiner Knizia
Grafiki: Michael Menzel

Liczba graczy: 2-5 Wiek: 4+ Czas trwania: 15-20 min.

Zawartos¢ pudetia:

6 kolorowych pszczot, 6 uli, 36 kart, instrukcja

Cel gty
Pod ulami kryjg sie kolorowe pszczoty. Potrzeba duzej spostrzegawczosci i Swietnej

pamieci, aby odnalez¢ pszczote w takim kolorze, jaki przedstawia karta. Osoba,
ktéra jako pierwsza zgromadzi cztery ule, wygrywa i zdobywa pyszny miodek.

Przyqotowanie

Na srodku stotu ukfada sie pszczoty. Kazdy gracz stara sie zapamietaé, gdzie
znajduja sie pszczoty w poszczegdlnych kolorach.

Nastepnie przykrywa sie je ulami.
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Karty tasuje sie i uktada w formie zakrytego stosu, tak aby wszyscy gracze mieli do
niego dostep.

Przebieq gry

Rozpoczyna gracz, ktory jako ostatni jadt miod, dalej gra toczy sie zgodnie
z ruchem wskazéwek zegara. W swojej kolejce gracz odkrywa gérng karte ze stosu
i wykonuje odpowiednig akcje.

Karty pszezot

Przedstawiajg pszczoty w réznych kolorach. Gracz musi odnaleié pszczote
w kolorze karty, ktérg wyciggnat. W tym celu podnosi wybrany przez siebie ul
i pokazuje wszystkim, jaka pszczota sie pod nim znajduje.
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Jesli jest to pszczota w takim samym kolorze jak na karcie, przesuwa ul przed
siebie i kolejka przechodzi na nastepnego gracza. Jesli gracz sie pomyli, zakrywa
pszczote i nie zdobywa ula. Jezeli uwaza, ze poszukiwana przez niego pszczota
znajduje sie w ulu zdobytym wczesniej przez inng osobe, wéwczas po odstonieciu
i udowodnieniu, ze znajduje sie tam odpowiednia pszczota, przesuwa ten ul przed
siebie. Jesli przedstawiona na karcie pszczota znajduje sie juz przed graczem,
podnosi ul i pokazuje wszystkim znajdujgcy sie pod nim pszczote. Taka sytuacja
powoduje, ze gracz wykonuje drugy, dodatkowa kolejke. Po jej zakonczeniu
kolejka przechodzi na nastepnego gracza.
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Karta z ulem
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Kiedy gracz odkryje karte z ulem, zabiera jeden ul ze srodka stotu przed siebie, bez
podglgdania koloru pszczoty znajdujacej sie pod nim. Jesli na srodku stotu nie ma
juz wiecej uli, gracz zabiera ul lezgcy przed innym graczem.

Karta z misiem I

Uwielbiajgcy miodek mis pladruje jeden z uli znajdujgcych sie przed graczem,
ktory dociggnat karte z misiem. Gracz ten musi przesungac¢ jeden ze swoich uli na
Srodek stotu, nie pokazujac, jakiego koloru pszczota sie pod nim znajduje. Jesli
gracz nie ma przed sobg zadnych uli, nie wykonuje zadnej akgji.

Po wykonaniu odpowiedniej akcji gracz odktada odkrytg karte na stos kart odrzu-
conych i kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Koniec gry
Gra konczy sie natychmiast, gdy jeden z graczy zgromadzi przed sobg cztery ule.
Zostaje on zwyciezcg. Jesli nikomu sie to nie uda, gra konczy sie, gdy skonczg sie
karty w stosie do dobierania. Wéwczas gracze liczg, ile majg uli. Ten, kto ma ich
najwiecej, wygrywa. W przypadku remisu tasuje sie wszystkie karty i gracze, ktorzy
zremisowali, kontynuujg gre, dopdki ktorys z nich nie zdobedzie dodatkowego ula
przesadzajacego o wygranej.

Uwaga: Nie mozna mieszac i przestawiac uli, zaréwno tych na srodku stotu, jak
i tych znajdujacych sie przed graczami!
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