
Witajcie w Wakandzie!Witajcie w Wakandzie!
W tym rozszerzeniu znajdziecie troje szlachetnych Bohaterów, 
morderczego Łotra, dodatkowe Lokacje i nowe Wyzwanie 
Zagrożonych Lokacji. Możecie ich użyć oddzielnie, aby rozegrać 
wyjątkową partię w egzotycznej Wakandzie lub dowolnie 
wymieszać je z Bohaterami, Łotrami, Lokacjami i Wyzwaniami 
z podstawowej wersji gry i innych rozszerzeń, aby przeżyć 
niepowtarzalną i zaskakującą rozgrywkę.

Cień pradawnego konfliktu padł na technologiczny raj w sercu Afryki. 
W  królestwie Wakandy rozpoczęła się walka o tron. Spadkobierca dynastii 
Wakandy król T’Challa, Black Panther, staje się obiektem zemsty Eryka 
Killmongera. Celem Killmongera jest nie tylko śmierć T’Challi i jego sojuszników, 
ale także zagarnięcie Wakandy dla siebie. Killmonger podburza poddanych 
przeciwko władcy i  przemyca do kraju broń i najemników. Liczy, że krwawy 
przewrót zapewni mu miejsce na tronie.
Black Panther i jego sojusznicy - Księżniczka Shuri i Winter Soldier - łączą siły 
przeciw wspólnemu zagrożeniu. Broń i gadżety Shuri mogą odwrócić losy każdej 
walki, a Winter Soldier swym doświadczeniem pomoże zapobiec przewrotowi 
i przetrwać wojnę zaczepną. Jednak nawet tak waleczne trio tylko z najwyższym 
trudem może zapobiec planom Killmongera.
Wojna w Wakandzie przebudzi najodważniejszego wojownika, by ten stanął 
w obronie tronu!
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Winter 
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ShuriBlack 
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Killmonger

ZŁOTE MIASTO

Możesz poruszyć się 

do dowolnej innej Lokacji.

ZAKOŃCZENIE TURY

WIELKI PAGÓREK

Możesz odrzucić 1 kartę z ręki 

na spód swojej talii, aby usunąć 

dowolny żeton Kryzysu.

ZAKOŃCZENIE TURY

Możesz otrzymać 1 żeton .

WIOSKA JABARI

ZAKOŃCZENIE TURY

Przeszukaj swoją talię i wybierz z niej 

jedną kartę. Następnie potasuj resztę 

talii i umieść tę kartę na jej wierzchu.

ZAKOŃCZENIE TURY

PAŁAC KRÓLEWSKI

Możesz dobrać tyle kart, 

by mieć 3 w ręku.

ZAKOŃCZENIE TURY

LABORATORIUM SHURI

Możesz wykonać
w tej Lokacji.

ZAKOŃCZENIE TURY

WODOSPADY
 WOJOWNIKÓW

6 LoKACJI

Zadaj po 1 Obrażeniu każdemu 

Bohaterowi w Lokacji Killmongera. 

Następnie wymień (o ile to możliwe) 

pierwszy od lewej żeton 

/  na żeton Kryzysu.

ZATŁOCZENIE

Jeśli 1 lub więcej żetonów /

nie może zostać dołożonych w Lokacji, 

wymień (o ile to możliwe) pierwszy 

od lewej żeton /  w Lokacji 

Killmongera na żeton Kryzysu.

Ba
M!

SPISEK ŁOTRA

Bohaterowie przegrywają, 

gdy w co najmniej 4 Lokacjach 

znajdują się po minimum 3 żetony Kryzysu.

2 : 6

3 : 9

4 : 12

KILLMONGER

1 planszetka Łotra

WYZWANIEWYZWANIEWYZWANIEWYZWANIE

1 karta 
Wyzwania

KILLMON
GER
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12 kart Planu Łotra

WINTER S
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L36 kart Bohatera  

(po 12 dla każdego Bohatera)
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Pokonanie każdego  w tej Lokacji  

wymaga 2 Obrażeń.

6 kart Zagrożenia

8 żetonów 
Zagrożonych Lokacji

KomponentyKomponenty Wyzwanie Zagrożonych Wyzwanie Zagrożonych 
LokacjiLokacji

W Wyzwaniu Zagrożonych Lokacji, każdego z Bohaterów łączy niezwykła więź 
z jedną z Lokacji. Bohaterowie muszą zapewnić bezpieczeństwo swojej Lokacji, 
w przeciwnym razie grozi im Nokaut!

W trakcie przygotowania do gry każdy z graczy otrzymuje dwa identyczne 
żetony Zagrożonych Lokacji. Następnie każdy z graczy wybiera inną Lokację 
i umieszcza w niej jeden ze swoich żetonów, pozostawiając drugi obok swojej 
talii Bohatera.

Gdy Łotr powinien dołożyć żeton /  w Lokacji z żetonem Zagrożonych 
Lokacji, ale nie ma już na niego miejsca, Bohater z odpowiadającym żetonem 
Zagrożonych Lokacji otrzymuje 1 Obrażenie (następnie normalnie rozpatrzcie 
efekt Zatłoczenia).
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TEN PRODUKT NIE JEST ZABAWKĄ. NIEPRZEZNACZONY DO UŻYTKU PRZEZ OSOBY W WIEKU PONIŻEJ 14 LAT.

Ta gra jest produktem wysokiej jakości. Została skompletowana z wielką starannością. Jeśli jednak w Twoim egzemplarzu 
zdarzyły się jakieś braki, serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj o tym nasz Dział Obsługi Klienta za 

pośrednictwem formularza kontaktowego na naszej stronie: https://portalgames.pl/pl/reklamacje/

Edycja polska: PORTAL GAMES Sp. z o.o., ul. H. Sienkiewicza 13, 44-190 Knurów
WYPRODUKOWANO  

W CHINACH   

Zawartość może się nieznacznie różnić od ilustracji.
Spełnia wymogi bezpieczeństwa CPSC.

WIEK

14+ 1-4
GRACZY
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