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.. Dobre Przygotowanie i ciezka praca prowadzg do L

. sukcesu, ale czasem nie wystarczajq - nie sposob |

b g Lo przygotowac sie na wszelkie niespodzianki. Tak 3

] jak wszyscy, pitkarze i personel majg swoje wtasne 1
charaktery, ktére czesto sie ze sobq $cierajq, zwtaszcza _

w warunkach stresu i przedmeczowego napiecia. 11_;‘

Czy twoja druzyna jest gotowa na sprostanie tym 5 :

| wyzwaniom? -




KOMPONENTY

* KOMPONENTY *

KART NIEPRZEWIDZIANYCH
33 WYDARZEN

PRZYGOTOWANIE DO GRY

& PRZYGOTOWANIE DO GRY =

Witasujcie karty Spotkania Zarzgdu do talii Spotka-

nia Zarzqdu.

Potasujcie  karty Nieprzewidzianych Wydarzen
i umiesccie je obok Rynku Transferowego, tworzqc
talie Nieprzewidzianych Wydarzen.

Przyktad:

Znacznik
Pierwszego
gracza

Znacznik
Drugiego
gracza

4 GRACZY

Znacznik
" Trzecieg
gracza

KART SPOTKANIA
"% zarzapu

Znacznik
Przeciwnika

Znacznik
Czwartego
gracza

"‘ﬁ

Umiesccie plansze Reputacji ponizej Tabeli Ligowej,
a nastepnie umiesécie na niej znaczniki Reputacji,
zgodnie z przyktadem ponizej.

Odtdézcie reszte znacznikéw Reputacji do pudetka.

3 GRACZY

1 ’ "” ‘-a‘niﬂ a



TOR REPUTACJI

KARTY SPOTKANIA ZARZADU

EFEKTY TORU REPUTACJI

* TOR REPUTACJI *

Twoja pozycja na torze Reputacji jest odzwiercie-
dleniem twojej reputacji wérdéd Pitkarzy, Personelu
i Sponsoréw. llekro¢ jakikolwiek efekt sprawia, ze
zyskujesz lub tracisz 1, zamien pozycje swojego
znacznika Reputacji z sgsiadujgcym znacznikiem
(zgodnie z dziataniem efekiu). Pozycja twojego
znacznika na torze Reputacji wskazuje premie (lub
kare), ktérg musisz rozpatrywac.

. Kiedy Zatrudniasz Pitkarza lub Personel albo

Zdobywasz Sponsora, mozesz wybierac tylko
sposréd 2 pierwszych kart od prawej (zamiast
3 jak zwykle).

. Kiedy rzucasz kosémi w trakcie rozpatrywania

Konsekwencji Meczu, nie mozesz wykonywac
przerzutow.

3. Brak efektu.
4, Brak efektu.

. Kiedy rzucasz kosémi w trakcie rozpatrywania

Konsekwencji Meczu, pierwszy przerzut mo-
zesz wykonac za darmo.

. Kiedy Zatrudniasz Pitkarza lub Personel albo

Zdobywasz Sponsora, mozesz wybierac spo-
sréd 4 pierwszych kart od prawej (zamiast
3, jak zwykle).

i ZYSKIWANIE REPUTACJI 5 =

Jako akcja mozesz wydac 2 | aby zyskac 1

¢« KOSZTY UTRZYMANIA *

Jedli nie masz |, by zaptacic za Koszty Utrzymania,
tracisz dodatkowo 1 . Jedli réwnoczesnie wielu
graczy traci 1 , jest to rozpatrywane zgodnie
z kolejnosciq graczy. Dodatkowo musisz umiescic
j na swoich kartach Personelu, tak jak zwykle.

* KONIEC GRY *

Grajgc z tym rozszerzeniem, zmieniajq sie zasady
rozpatrywania remiséw: wygrywa gracz, ktérego
klub jest wyzej na torze Reputag;ji.

i KARTY SPOTKANIA ZARZADU &

Karty Spotkania Zarzgdu z tego dodatku zawierajg
mozliwos$c¢ utraty i zdobycia Reputacji, ale mozesz
dowolnie tgczy¢ je z kartami Spotkania Zarzqdu
z podstawowej gry, jak i innych rozszerzen.



KARTY NIEPRZEWIDZIANYCH WYDARZEN PRZYKLAD

SKARTY NIEPRZEWIDZIANYCH WYDARZEN S — OSTATNEMNUTY RYWALIZACJA Przyktad: Masz 1 Btyskawicznego Bram-

karza i 2 Porywczych Zawodnikéw. Naj-

Kazda karta Nieprzewidzionego Wydarzenia zo- . (;‘gec(i;gtyr:lnudny”: Maczom posci IR 1 pierw musisz umiescic 1 !] na jednym
wiera: fch & minut zawsze towarzyszy wiele emocji. ze swoich POI'YWCZYCh Zawodnikow.
Poniewaz ten Pitkarz jest juz przypisany

strzelit bramke 7 wolnego w ostatnjch sekundach; - -h rekawach, ——— Nikomu nie podoba sie az tyle agresji. do MeCZU' J est traktowany normalnie,

* Krétki opis Wydarzenia Jesli masz & BEYSKAWICZNEG: =-- ki jednak opusci kolejny Mecz.

zdob A e :
ywasz 1 brq':nkg i l;mleSZCZOSZ 12 najego n zdotall Umies¢ 1 4 na dowolnym swoim
arcie Pijj h
* 3 efekty stadior © PORYWCZYM ZAWODNIKU.

. . - ) o Nasz Oo DOSKONAt_Y ZMIENNIK nie okazaf sie

Ten nowy rodzaj kart opisuje rézne Nieprzewidziane pomocny. Moze czas go sprzedac? por wezeco MRS
. ’ . ’ . . ¥y SprZedq.oD - —
Wydarzenia, ktére mogqg miec¢ miejsce przed Me lub umiece 5 oo ALECO ZMIENNIKA 7 5 w Umiesc 1 £2 na dowolnym swoim

czem lub w jego trakcie. Po odkryciu kart Przeciwni- malo 30 karcie Pitkarza. —— © BEYSKAWICZNYM BRAMKARZU.

owali urodzi-

* Nazwe Wydarzenia Jakims cudem nasz & Bevskawiczny BRAMKARZ

Nasz © BLYSKAWICZNY BRAMKARZ
grat kiedys dla Przeciwnikéw.

ZATRUDNIY
<

A AMKARZA.

A o P 4 p . Prz
ka, kazdy gracz dobiera karty z talii Nieprzewidzia- ey Mecz © ZNAKOMITY sTRzetec e § W ostatniej sekundzie po indywiduainej akcji

oddat nawet Jjednego celnego strzaty.

nych Wydarzen, az dobierze karte z wymieniong e O (VLR lismet aslefépyy remtie:

Odwrd¢ znacznik Koszulki & z by L : - L
. Z.-Q . A . Z q A . NAKOMITEGO .
Specjalnoscig odpowiadajgcq Specjalnosci jedne;j g STRZELCA na strong {7, . & IR
isot i PO MECZU PREMIA
M

z jego kart Pitkarza przypisanych do Meczu.

Sand Mozesz umiesci¢ na '
jego karcie Pitkarza Umies¢ 2 | na

Kiedy kazdy z graczy dobierze odpowiadajgcq : Y ool kolcis
karte, kazdy gracz musi rozpatrzy¢ dobrang karte P e

od goéry do dotu. Po rozpatrzeniu w petni wszyst-

kich efektéw, odrzuccie wszystkie dobrane karty na
stos odrzuconych kart Nieprzewidzianych Wydarzen
i rozpatrzcie Mecz zgodnie z normalnymi zasada-
mi.

Nastepnie musisz umiescic 1 na swo-
im Btyskawicznym Bramkarzu. Sita tego
Pitkarza zostaje zmniejszona o 1 na czas
tego Meczu.

ZATRUDNIJ
’;ﬁ
n
ZATRUDNIJ

Na koniec, poniewaz nie masz przypisa-

Jesli dochodzi do konfliktu podczas rozpatrywania e [ A s sl

Nieprzewidzianych Wydarzen (np: zmieniajg one
waszqg kolejnos¢ na planszy Reputacji), rozpatrz- Gdy wyczerpie sie talia Nieprzewidzia-
cie karty zgodnie z kolejnoscig graczy. W rzadkich nych Wydarzen, przetasuj jej stos kart

. . . Moral a :
Przypa;ikicht, I;fkdy grc:c; nie przypls.o’r do hMteclziu » (MW odrzuconych, aby utworzy¢ nowq talie.
zadnych kart Pitkarza lub ma przypisanych tylko % W

Niewytrenowanych Mtodzikéw, pomija ten krok.




INNE DODATKI, TWORCY

i NIEPRZEWIDZIANE WYDARZENIA | INNE ROZSZERZENIA &

Mozesz tqczy¢ to rozszerzenie ze wszystkimi innymi
rozszerzeniami. Wszystkie komponenty z tego roz-
szerzenia sg oznaczone symbolem #g#, co pomaga
tatwo je rozpoznac.

Grajqc z rozszerzeniem Miedzynarodowe Gwiazdy,
twoja pozycja na torze Reputacji nie wptywa na
Zatrudnianie Pitkarzy, ale nadal ma wptyw na Zo-
trudnianie Personelu i Zdobywanie Sponsoréw.

PROJEKT GRY: Thomas Jansen
ROZWOJ GRY: Jan Maurycy, Ignacy Trzewiczek

PROJEKT GRAFICZNY: Mateusz Kopacz, Rafat Szyma,
Gaba Palicka

ILUSTRACJA NA OKLADCE: Hanna Kuik
ILUSTRACJE: Hanna Kuik, Maciej Siminski
INSTRUKCJA: Jan Maurycy

PRODUCENT WYKONAWCZY: Grzegorz Polewka,
Damian Mazur

MENEDZER PROJEKTU: Marek Dgbrowski
WERSJA ANGIELSKA: Tyler Brown

Grajgc z rozszerzeniem Miedzynarodowy Turniej,
dobieraj karty Nieprzewidzianych Wydarzen zaréw-
no w meczach Ligowych, jak i w Turnieju.

Rozgrywajgc Mecze przeciwko innym graczom, zi-
gnoruj karty Nieprzewidzianych Wydarzen.

Autor pragnie podziekowac testerom i redaktorom za ich pomoc w rozwoju
ary.

Specjalne podzigkowania dla: Joanna Kijanka, Kuba Jarosz, Joanna Ware-
luk, Chevee, Kajtek, Alicja Swiecicka, Szymon, Jedrzej, Karol, Dorsz, GDM, Ja-
nik, Filip, Wojtek, Stawek, Karol i innych, ktérzy pomagali w testach tej gry.

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielkg
starannosciq. Jedli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sie¢ jakie$ braki,
serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj o tym nasz Dziat Ob-
stugi Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego na naszej stronie:
portalgames.pl/pl/reklamacje/
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