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Mapa Afryki umozliwia gre 2-5 graczom. W rozgrywkach 4- i 5-osobowych gracze
mogq zajmowac obie nitki podwdjnych potaczen. W rozgrywkach 2— i 3—osobowych po
zajeciu jednej z nitek podwdjnego potaczenia druga nitka jest niedostepna dla graczy juz

do konica gry.
Karty Biletow P
nikéw otrzymuje losowo 4 Bilety, z ktérych musi zatrzymac co najmniej 2, s

W dodatku znajduje sie 48 kart Biletow. Na poczatku gry kazdy z uczest-
ale moze takze zachowac 3 albo wszystkie 4. W czasie rozgrywki, jesli gracz
zechce dobrac nowe Bilety, dobiera 4 Bilety ze stosu i musi zatrzymac co o @
na poczatku rozgrywki, czy w jej trakcie — umieszczaja na spodzie stosu kart Biletow, tak jak

najmniej jeden z nich. Bilety, ktdrych gracze nie chca zatrzymac — czy to
w grze podstawowej.

Karty Terenow

W dodatku znajduje sie rowniez 45 kart Terendw, po 15 jednakowych kart
kazdego z 3 rodzajow. Kazdy z rodzajow Terenéw odnosi sie do 3 okreslo-
nych kolordw tras:

¢ karty pustyni i sawanny - zétte, pomaranczowe i czerwone
trasy,

+ karty dzungli i lasow — fioletowe, niebieskie i zielone trasy,
# karty gor i klifow — biate, szare i czarne trasy.

Na poczatku gry kazdy gracz otrzymuje 1 losowg karte Terenu oprécz
4 kart Biletéw i 4 kart Wagondw. Kolejne 2 karty Terenéw nalezy potozy¢
odkryte obok planszy. Pozostate karty tworza zakryty stos kart Terendw.

Dobieranie kart

W trakcie gry, za kazdym razem, gdy graczowi przystuguje prawo do-
boru karty Wagonu, moze zdecydowac sie na dobranie w zamian karty
Terendw. Jesli gracz moze w swojej turze dobrac 2 karty, to moze wzia¢ 2 karty Wagonow
albo 2 karty Terenéw, albo 1 karte Wagonu i 1 karte Terenu. Dodatkowo obowiazuja stan-
dardowe zasady dobierania kart Lokomotyw — jesli gracz decyduje sie wzia¢ odkryta karte
Lokomotywy, nie moze juz dobrac drugiej karty.

Jesli gracz dobierze odkryta karte Terenu, nalezy natychmiast dotozy¢ nowa odkryta karte
Terenu ze stosu, podobnie jak ma to miejsce w przypadku kart Wagondw. Gracz moze row-
niez dobrac karte Terenu w ciemno z wierzchu stosu.

W przeciwienstwie do kart Wagonéw dobierane karty Terenu gracz ktadzie przed soba
awersami do gory, sortujac je wedtug rodzaju Terenu, tak aby doktadna liczba kart kazdego
rodzaju byta widoczna dla pozostatych graczy.

Tworzenie potaczen

Podczas tworzenia potaczenia oprocz kart Wagondw gracz moze zagra¢ dodatkowo karty
Terendw sposrdd tych lezacych przed nim, aby podwoic¢ punktacje za utworzone potaczenie.

# Karta (badz karty) Terenu musi odpowiadac kolorowi tworzonego potaczenia
ORAZ

# gracz musi posiadac przed soba co najmniej tyle kart danego Terenu, ile jeden
z pozostatych graczy.

Liczha kart Terendw wymagana do podwojenia punktacji za dane potaczenie zalezy od
dtugosci tego potaczenia:
Potaczenie sktadajace siez 1,213 pol 1 karta Terenu odpowiedniego rodzaju

Potaczenie sktadajace sie z4, 5 6 pol 2 karty Terenow odpowiedniego rodzaju

Liczba wagonikdw, ktdra nalezy postawi¢ na tworzonym potaczeniu, pozostaje taka sama
jak w przypadku standardowego punktowania trasy. Zagrane karty Terenéw nalezy nato-
miast odrzucic na bok i jesli stos dobierania sie wyczerpie, przetasowac odrzucone karty,
aby utworzyc z nich nowy stos. Na koniec gry karty Terendw lezace przed graczem nie
przynosza mu zadnych korzysci.

Madagaskar i inne kraje

Madagaskar reprezentuja 2 miejsca na mapie. Bilety na Madagaskar uznaje sie za zreali-
zowane, jesli gracz dotart do przynajmniej jednego z tych miejsc. Wiele tras prowadzacych
do wszystkich pozostatych krajéw stanowi $lepe zautki i nie taczy miast znajdujacych sie
na tych trasach. Innymi stowy, oddzielne trasy prowadzace do tego samego kraju nie sa ze
soba potaczone.
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Witamyw kolejnejodstonie popularnej serii kolejowej!. Wsigsc do.Pociggu: Afryka.to.dodatek, ktory przeniesie Gie
na Czarny Lad w czasach'jego szczytowej eksploradji przez nieustraszonych badaczy, misjonarzy i podroznikow.
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Dodatek, ktéry trzymasz w reku, nie jest samodzielna gra
i wymaga elementow z jednej z poprzednich czesci serii:
® Po 45 wagonikéw dla kazdego gracza w wybranym przez niego
kolorze wraz z odpowiadajacym im znacznikiem punktacji

z Wsias¢ do Pociagu™: USA albo Wsigs¢ do Pociagu™: Europa.
@ 110 kart Wagonéw z Wsigsc¢ do Pociagu™: USA, Wsias¢ do
Pociagu™: Europa albo dodatku Wsigs¢ do Pociagu™: USA 1910.

Zagranie Lokomotywy jako karty Terenu

W swojej turze gracz moze uzy¢ kart Lokomotyw, aby zastapi¢ dowolne karty Tere-
now (zamiast zastepowac karty Wagonow). Kazda karta Lokomotywy liczy sie jako 1
karta Terenu wybranego rodzaju. Wszystkie zagrane w ten sposéb Lokomotywy nalezy
odrzuci¢ na stos odrzuconych kart Wagonow.

Przykiad.
Cape Town-
-Port Elizabeth

Jankowi brakuje 1 karty gor, aby miec tyle samo kart gor co Piotrek i méc
podwoic punktacje za utworzenie potaczenia Cape Town-Port Elizabeth.
Zagrywa wiec 1 karte Lokomotywy z reki jako druga karte gor, dzieki czemu
ma tyle samo kart tego typu co jego przeciwnik. Janek otrzymuje 4 x 2
= 8 punktow za stworzenie potaczenia przy uzyciu 3 wagonikow, po czym
odrzuca zagrana karte Lokomotywy.

Dodatkowe punkty na koniec gry
Gracz (albo gracze), ktdry zrealizowat najwiecej Biletéw, otrzymuje bonus Globtrotera

w wysokosci 10 punktow. W przypadku remisu wszyscy remisujacy gracze otrzymuja petng

wartos¢ bonusu. Niezrealizowane Bilety nie maja znaczenia przy przyznawaniu bonusu.

Wskazowki strategiczne

+ W rozgrywce 5-osobowej rejon Serca Afryki (centrum mapy) dosc szybko sie zapetnia.
Wiec jesli nie chcecie ze soba tak bardzo rywalizowac, grajcie w gronie co najwyzej
4-o0sobowym.

# Niektorzy gracze wolg podlicza¢ punkty za utworzone potaczenia na koniec gry. W do-
datku Wsigs¢ do Pociggu™: Afryka ta metoda sie nie sprawdzi, jako ze niektdre pota-
czenia dzieki kartom Terenéw moga by¢ liczone podwdjnie. Jesli macie tendencje do
zapominania o naliczaniu punktéw na biezaco, wyznaczcie gracza odpowiedzialnego
zaich podliczanie. Powinien sam przesuwac znaczniki na torze punktacji albo przynaj-
mniej przypominac pozostatym graczom o zaznaczeniu zdobytych punktow.

Nota geograficzna. Mapa Afryki z tego zostala ie starej mapy Czarnego Ladu
zroku 1910. Wystepujace na niej nazwy krajéow i miast byly w tamtych czasach najczesciej uzywane. Lokalizacja
i granice tych parnistw i miast moga by¢ teraz inne - na mapie kontynentu doszto do wielu zmian, niektére z nich
zostaly dokonane na potrzeby tej gry.

Testerzy

Janet Moon, Emilee Lawson Hatch, Ryan Hatch,

Casey Johnson, Bree Oborn, Sandra Rotim, Susan i Frank
Wimmerowie, Celia i Tony Soltisowie, lan MacInnes,
Martha Garcia-Murillo, Christine Biancheria, Susan Frietsche
iKen Drake — naleza sie Wam wielkie podziekowania.
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