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ELEMENTY GRY
6 myszy
1 kubek kota
1 filcowy ser

1 kostka
24 karty
PRZYGOTOWANIE GRY PRZEBIEG GRY
1. Potéz ser na $rodku stotu. 6racz, ktéry jest kotem, bierze kubeczek do jednej
2. Daj kazdemu graczowi 1 drewniang mysz reki, druga rzuca kostka, Na kostce moze wypasc:
i 4 karty. 1. Mysz - nic sie nie dzieje, gracz rzuca dale;.
3. Daj najmtodszemu graczowi kubek kota 2. Kot — gracz za pomocq kubeczka stara sig zlapaé
i kostke. Gracz ten bedzie kotem jak najwiecej myszy. Szybkim ruchem kiadzie
w pierwszej rundzie. kubeczek na serze, tak by mysz/myszy
4. Pozostali gracze ktadq swoje myszy na serze znalazty sie pod kubeczkiem. W tym samym
i trzymaja je za ogonki. momencie pozostali gracze ciagha, za ogonki
Uwaga! Gracz, ktory jest kotem, trzyma swoja mysz myszek, ktdre trzymaja w rekach, i staraja sie
z boku stotu (nie na serze). Jjak najszybciej uciec z sera.



Ztapanie myszy

Gdy kot ztapie mysz/myszy, zdobywa karty.

Kazdy ztapany gracz musi oddaé graczowi
bedqcemu kotem jednaq karte.

Nastepnie gracze z powrotem umieszczaja
swoje myszy ha serze.

Kotem jest caty czas ten sam gracz, bierze
kostke i rzuca ponownie — az do momentu
wyrzucenia symbolu kota.

Myszy uciekty

Jezeli gracz bedacy kotem nie zdotat ztapaé zadne;

myszy (wszystkie w pore uciekly z sera),

6dy gracz sie pomyli, odktada jednq karte
do pudetka. Nastepnie rozgrywana jest kolejna
runda (kot sie nie zmienia).

KONIEC GRY

Gra konczy sie natychmiast, gdy ktérys z graczy
zostanie bez kart.

6racz, ktory ma przed soba najwiecej kart,
zostaje zwyciezca,

W razie remisu gracze dzielq sie zwyciestwem.

Podpowiedzi dla rodzicow grajacych
Z najmtodszymi dzieémi:

oddaje kubek i kostke graczowi siedzacemu
po jego lewej stronie. Sam staje sie mysza,
a gracz po lewej kotem. Kot bierze kostke i kubek,
pozostali uktadaja swoje myszy na serze.
6racz sie pomyli, gdy:
1. Jest kotem i potozy kubeczek na serze,
gdy na kostce wypadta mysz.
2. Jest myszq i ucieknie, gdy na kostce
wypadia mysz.
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