MIEDZY POLKAMI

Ksigzkowa ukladanka
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Zawartosé:
40 kart zadan,

12 ksigzek (A-L),
2 potki,

kot,

poziomnica.

Cel:

Rozwiaz zadanie! Ut6z ksigzki na dolnej
péice w taki sposdb, zeby gérna potka
byta réwnolegta do podtoza.

Jak grac?
1. Wybierz karte zadania.

2. Pot6z 1 z pdtek na ptaskiej
powierzchni.

3. Wez ksigzki wskazane na karcie
iumiesé je na péice. Nastepnie pot6z
na nich druga, pétke i za pomocg,
poziomnicy sprawdz, czy znajduje sie
ona w plaszczyznie poziomej (babelek
w poziomnicy musi sie znajdowaé
miedzy 2 Srodkowymi liniami).



Zasady umieszczania

1. Co najmniej & ksigzki musza, dotykaé
gornej potki.

2. Na niektérych kartach zadan znajduje
sie symbol wskazujacy okreslona,
liczbe ksigzek lub ksigzki z okreslons,
litera, kt6re musisz utozy¢é w pionie,
poziomie albo jedna na drugiej.

3. Jesli na karcie zadania znajduje sie
symbol kota, musisz go umiescié na co
najmniej 1 ksigzce i miedzy & innymi.

Opis symboli

Liczba ksigzek (albo ksiazki
z okreslong, litera), ktore
musisz umiesci¢ w pionie.
Liczba ksiazek (albo ksigzki
) ) A )) zokreslong liters), ktore
musisz umiescié w poziomie.
Wskazane ksiazki nie moga,
<+ -»> A .
do siebie przylegac.

Musisz umiescié kota
na 1 ksigzce i miedzy
2 innymi.

Z tytu kazdej karty zadania znajduje
sig przyktadowe rozwigzanie, choé
niewykluczone, ze zadanie mozna
rozwigzaé na inne sposoby.
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