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Swiat chyli sig ku upadkowi. Cztery choroby dziesiatkuja populacje naszej planety, wigc twdj zespdt ponownie musi stawic czota wyzwaniu.
Co gorsze, z dotychczasowych obserwacji wynika, Ze jedna z choréb moze byc odporna na leczenie.

Pandemic Legacy jest gra kooperacyjna, w trakcie ktdrej wszyscy gracze musza wspolnie wynajdywac lekarstwa i przeciwaziafac rozprzestrzenianiu sig
czterech chordb, zanim te do cna wyniszcza luazkosc. Wszyscy razem wygracie albo przegracie gre.

Czy uda sie wam przetrwac rok i ocalic ludzkosc?

POCZATKOWA ZAWARTOSC
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9 kart 4 pionki graczy 61 kart gry 4 karty pomocnicze
postaci (48 kart miast, 5 kart epidemii, 8 kart zdarzen)
48 kart infekcji 62 karty Legacy 4 karty mieszkaincow 5 teczek i 1 arkusz
naklejek

A & O .

‘@’ —>choroba 1znacznik poziomu 1 znacznik et — 2 )
wyeliminowana ~ zachorowan przypomnienia St

4 znaczniki lekarstw m a . = - .

1znacznik 96 znacznikéw chordh

®e
[]
L]

1 plansza
NN rozprzestrzeniania po 24w kazdym z 4 kolorow
’ ’ sig chorob 1 pudetko z o$mioma
ponumerowanymi schowkami
6 stacji hadawczych Bedziecie potrzehowac rowniez diugopisu.

Dtugopis nie wchodzi w skiad gry.



WSTEP I

JAK GRAC W GRE LEGACY?

W przeciwienstwie do wigkszosci gier, ktore w kazdej rozgrywce w pemi
sie ,regeneruja’, w Pandemic Legacy niektére elementy beda sig przenosic
z jednej rozgrywki do kolejnej. Decyzje podjete w trakcie pierwsze]
rozgrywki beda wazne w drugiej, trzeciej i kazdej nastepnej rozgrywce, ktora
bedziecie prowadziC korzystajac z tego egzemplarza gry. R6zne zespoty
graczy beda podejmowac rdzne decyzje, wiec ich rozgrywki moga toczyc sie
zupetnie inaczej. Dzieki temu kazdy grupa graczy bedzie posiadaé unikalny
ggzemplarz gry.

Czasami bedziecie musieli co$ napisaé na niektérych elementach gry,
czasami naklejaC naklejki na kartach lub planszy, a czasami nawet niszczy¢
(podrze6) karty. Wszystkie te zmiany sq zmianami ,na stafe”.

Po zakorczeniu kazdej rozgrywki wasz zespét wprowadzi do gry dwa
Usprawnienia Koricowe, ktdre beda obowiazywac od nastepnej rozgrywki.
Bedziecie naklejac naklejki na planszy, kartach oraz postaciach.

W trakcie gry poznacie réwniez inne sposoby, ktore zmieniaja gre.

Elementy gry, ktore nie sa potrzebne do pierwszej rozgrywki, sa schowane
i zabezpieczone przed otwarciem. W trakcie gry zostaniecie poinformowani
odnosnie tego, kiedy nalezy otworzy¢ odpowiednie schowki. Nie otwierajcie
schowkow wewnatrz pudetka do czasu, w ktérym dostaniecie wyrazng
instrukcje, aby to zrobi¢. Pewne ukryte informacje znajduja sie rowniez
w teczkach - bedziecie je odkrywaé w odpowiednich momentach w trakcie
ary.

Niektére zasady gry (oznaczone etykietami od A do Y) nie zostaty
umieszczone w tej instrukcji. Podczas gry bedziecie zdobywac te brakujace
fragmenty zasad gry i przyklejac je w odpowiednich miejscach tej instrukcii.
Zasady gry z naklejek wchodza w zycie natychmiast po ich wklejeniu do
instrukcji.

JESLI NIGDY WCGZESNIEJ NIE GRALISCIE
W GRE PANDEMIC...

... fo bardzo mocno zachecamy, abyscie najpierw rozegrali kilka partii
nie stosujac zadnych zasad gry specyficznych dla wersji Legacy. Takie
podejscie pozwoli wam dowiedzie¢ sig, jakiego rodzaju decyzje bedziecie
musieli podejmowac w trakcie gry.

Przeczytajcie catq instrukcje gry, natomiast podczas treningowych
rozgrywek pomincie nastepujace zasady:

* Miesiace gry, Talia Legacy, Teczki

¢ Zadania, Poziom finansowania, Kalendarz gry, Poziom
paniki

e Blizny i Zaginiecie postaci

e Usprawnienia koincowe

Celem partii treningowych jest wyleczenie czterech chordb, zanim spetniony
zostanie  ktdrykolwiek z warunkow przegrania gry (szczegdty podano
w instrukcji). Powinniscie zagraé co najmnigj dwie partie treningowe, aby
dobrze pozna¢ gre. Dopiero wtedy dodajcie reguty specyficzne dla wersji
Legacy.

A JESLI JUZ GRALISCIE W PANDEMIC...

... pewnie zauwazycie, ze pierwsza rozgrywka w Pandemic Legacy przebiega
tak samo jak rozgrywka w standardowa wersje Pandemic, z kilkoma
drobnymi zmianami, ktre opisujemy w kolejnych rozdziatach.

CO ZOSTAJE, A CO SIE ODNAWIA Z KAZDA GRA?

Rzeczy, ktore na state modyfikuja gre: zapiski/oznaczenia wprowadzone
dtugopisem na planszy, naklejki przyklejone na planszy i na kartach,
zZniszczenie (podarcie) niektérych elementdw gry.

Poza wymienionymi powyzej, wszystkie pozostate elementy beda
odnawiane na poczatku kazdej nowej rozgrywki (jak w wiekszosci gier, ktore
znacie). Ustawienie elementow na planszy, karty w rekach graczy, znaczniki
rozprzestrzeniania sig chordb, itd. - w kazdej nowej rozgrywce beda od
nowa ustawiane bad? losowane, zgodnie ze standardowymi zasadami.

MIESIACE GRY

Petna gra w Pandemic Legacy jest podzielona na 12 miesiecy i rozpoczyna
sie w styczniu.

Jesli wasz zesp6t wygra w danym miesiacu, kontynuujecie gre w kolejnym
miesiacu. Jesli poniesiecie porazke, macie jeszcze jedng szanse na wygranie
w tym samym miesiacu. Rozpocznijcie nowa gre z zestawem zasad oraz
zadan, ktére obowigzywaty w miesiacu, w ktorym witadnie przegraliscie.
Jesli po raz drugi poniesiecie porazke, musicie przej$¢ do nastepnego
miesiaca i kolejng rozgrywke rozegrac juz w nowym miesiacu.

TALIA LEGACY

Talia Legacy sktada sie z kart opisujacych rozne
wydarzenia majace miejsce na przestrzeni 12 miesigcy
gry. Talia ta jest utozona w specjalny sposob
—nie przegladajcie tych kart, ani ich nie tasujcie.
Rozpoczynajac kazda gre, ciagnijcie karty z talii Legacy,
czytajcie ich tre$¢ i natychmiast wprowadzajcie ja
w zycie. Karty ciagnijcie do czasu, kiedy traficie na
karte z napisem STOP na jednej ze stron. Na takiej karcie bedzie réwniez
informacja dotyczaca tego, kiedy bedziecie kontynuowaé docigganie kart
z tej talii (moze to by¢: w trakcie gry, po jej zakonczeniu albo na poczatku
kolejnego miesiaca). Talia Legacy jest podréza w jednq strone, bez
mozliwosci powrotu. Nawet, jesli drugi raz rozgrywacie dany miesiac, nie
odktadajcie kart Legacy ponownie do talii. W pudetku zaprojektowalismy
dwie przegrodki na karty Legacy: jedng na karty juz wykorzystane, a druga
na karty, ktore beda wykorzystane w kolejnych rozgrywkach.

Jedli talia Legacy przypadkowo sig wam rozsypie, poproscie kogos, kto
nie gra z wami, aby ztozyt te karty ponownie w talie, zgodnie z kolejnoScia
numeréw znajdujacych sie w rogu kazdej karty. Na o owanion
obrazku pokazaliSmy r6g rewersu pierwszej karty z talii
Legacy (LD 01 B). Aby zapobiec rozsypaniu sig talii,

wiGzcie ja do przegradki tuz po rozpakowaniu.

TECZKI

Pie¢ teczek zawiera naklejki, kiére beda

dotaczane do gry. Podczas odkrywania

kolejnych kart z talii Legacy, natkniecie

sie na karty, na ktorych widniejq

numery lub litery z teczek. W takim

przypadku  otworzcie  (oderwijcie,

korzystajac z nadcigtego rogu) ,drzwiczki”
w odpowiedniej teczce, oznaczone takim _
samym symbolem (numerem albo litera) C

jak na karcie. Jesli macie otworzyC kilka

drzwiczek, otwierajcie je pojedynczo, 19
wykonujcie  natychmiast  odpowiednie

czynnos$ci, a nastepnie otwierajcie kolejne drzwiczki.

Niektore drzwiczki teczek kryja jednorazowe naklejki, a inne kartg z naklej-
kami, kt6ra bedzie uzywana od czasu do czasu w kolejnych rozgrywkach.

SCHOWKI

W pudetku jest 8 schowkow. Podczas gry natraficie na zotte
etykiety informujace, kiedy nalezy otworzyC te schowki.

Uwaga! Przed pierwsza rozgrywka naklejcie etykietke ,Otworz
Schowek 8 (...)” obok ,drzwiczek” do schowka nr 8.

LDO1B

w



WAZNE ELEMENTY _

ZADANIA

Rozpoczynajac kazda gre, otrzymacie zadanie
(albo zadania), ktére musicie zrealizowac,
aby wygraC gre. Liczba zadan wymagana
do zwycigstwa w danym miesiacu zostata
przedstawiona na planszy (jako liczba gwiazdek
W polu z nazwa miesiaca).

Jesli zadanie zostato oznaczone jako obowiazkowe, musicie je zrealizowag,
aby wygrac. Nie musicie wybiera¢ zadan do zrealizowania na poczatku gry.
Mozecie troche odczekaé i zobaczyc, jak potoczy sig rozgrywka.

Niektore zadania beda dostepne do czasu, gdy wasz zespét je zrealizuje.
Inne zadania przedawnia sie z koncem ktorego$ miesiaca. W trakcie 12
miesiecy gry beda sig pojawia¢ rowniez nowe zadania.

FINANSOWANIE

Na poczatku kazdej gry bedziecie dodawac do talii kart gry karty ptatnych
zdarzen (wedle uznania zespotu) w liczbie rownej aktualnemu poziomowi
finansowania. Na poczatku pierwszej gry (w styczniu) wasz poziom
finansowania wynosi 4 i bedzie wzrastat lub spadat w zaleznosci od wynikow
kolejnych rozgrywek. Najnizszy poziom finansowania to 0, a najwyzszy 10.

KALENDARZ GRY

Aby odnotowywa postep gry, zwyciestwa i porazki, imiona i role graczy
oraz poziom finansowania, wykorzystajcie kalendarz gry wydrukowany na
ostatniej stronie niniejszej instrukcji.

IV Aa

Kalendarz gry

Jesli wygraliscie, przejdzeie do kolejnego miesiaca i obniZeie poziom finansowania o 2.

Jesli przegraliscie pierwsza potowe miesiaca, zwigkszcle poziom finansowania o 2 i rozegrajeie drugs potowe.
Jesli przegraliscie drugs potowe miesiaca, zwi ie poziom 02i
Poziom finansowania nie moze spas¢ ponizej O lub wzrosnaé powyzej 10.

zcie do kolejnego miesigca.

ZNACZNIK PRZYPOMNIENIA

Uzywaijcie tego znacznika w takich momentach gry, w ktorych nalezy co$
tymczasowo zaznaczy€, aby nie zapomnieC w dalszej rozgrywce.

PLANSZA GRY
REGIONY

Plansza podzielona jest na szeS¢ regiondw, z ktérych kazdy mniej wiecej
pokrywa sie z jednym z kontynentow. Do regionéw wrdcimy za chwile.

SEKCJA ZADAN

W jednym z rogow planszy znajduje sig miejsce, gdzie bedziecie uktadac
karty zadan. W styczniu dostepne jest tylko jedno zadanie. Pozostate
zadania beda pojawiac sie i znikaC w kolejnych miesiacach.

0BSZAR MONITOROWANIA CHOROB

W tej czeSci planszy zaznaczajcie zmiany zwiazane z kazda z czterech
chorab.

POZIOM PANIKI

Mieszkancy panikuja, kiedy choroby opanowujg ich miasta. Za kazdym
razem, kiedy miasto inicjuje rozprzestrzenianie sig choroby, jego poziom
paniki wzrasta o 1. Kiedy miasto panikuje po raz pierwszy, przyklejcie obok
jego nazwy, w kwadratowym polu, naklejke paniki poziomu 1 (Nigstabilnosc).
Podczas kolejnych inicjacji rozprzestrzeniania sig chordb przyklejajcie na
wierzchu poprzednich, naklejki kolejnych pozioméw (zgodnie z narastajaca
numeracja). Efekty dla poszczegdlnych pozioméw paniki kumulujg sie.
Szczegoty przedstawia ponizsza tabela:

POzZIOM STAN EFEKT
@ 1 Niestabil-  Nic sie nie zmienia.
nosé

%} 2-3 Bunt Nie  mozna  wykonywaé  Lotow
bezposrednich i Lotow czarterowych do/z
miasta. Stacja badawcza (jesli byta) zostaje
zburzona. Nie mozna zbudowaC nowej
stacji badawczej.

@ 4 Zapasc Aby wkroczy¢ do tego miasta, korzystajac
z akcji Jazda/Rejs, nalezy odrzuci¢ karte
W jego kolorze.

x 5 Upadek Aby wkroczy¢ do tego miasta, korzystajac

z akcji Jazda/Rejs, nalezy odrzuci¢ jeszcze
jedna karte w jego kolorze (czyli w sumie
2 karty).

Wszystkie postacie przebywajace w miescie
w momencie jego upadku przepadaja (patrz
Zaginiecie postaci, str. 5).

L
Po przyklejeniu naklejki drugiego\> gl

poziomu paniki, stan miasta zmienia
sie z niestabilnego na zbuntowane.



POSTACIE

Kazdy gracz wcieli sie w rolg postaci o unikalnych umiejetnosciach,
Zwigkszajacych szanse zespotu na wygrana. Rozpoczynajac pierwsza
rozgrywke, kazdy gracz musi stworzy¢ swoja postac.

Aby stworzy¢ postac: wybierzcie dla siebie karty postaci (pamigtajcie, ze
kazda ma inne zdolnosci) i nadajcie im imiona i nazwiska.

Te postacie beda towarzyszy¢ wam przez kolejne rozgrywki, cho¢ w pewnych
okoliczno$ciach moga zaginaé (patrz nizej). Nie musicie gra¢ zawsze tym
samym zestawem postaci.

RELACJS |

RELACJA 2

+ Leczae chorobe, usun wszystkie
znaczniki jednego koloru.

- Automatyeznie usun znaczniki
uleczalnych chordb z miasta, w ktorym
przebywasz (chronisz tez to miasto
przed dodawaniem nowych znacznikéw
uleczalnych chordb).

BLIZMA |

BLizmR 2

BLIZNY

Podczas gry postaé moze doznaé fizycznych oraz mentalnych uszczerbkow.
Jesli taka sytuacja ma miejsce, gracz wybiera jedng z dostepnych blizn
i przykleja ja na karcie danej postaci. Postac moze otrzymaC blizny
przebywajac w miescie, z ktorego rozprzestrzenia sig choroba oraz w innych
okolicznosciach, kt6re opisujemy we fragmentach zasad, kt6re pojawiq sie
w instrukcji w przysztosci.

Postac, kt6ra aktualnie ma zajgte wszystkie migjsca na blizny i ma otrzymac
kolejna, uwaza sig za zaginiona.

ZAGINIECIE POSTACI

Jesli posta¢ ma otrzymac koleja blizne, ale na jej karcie nie ma juz wolnego
miejsca na blizny albo jesli postat znajduje sie w miescie podczas jego
upadku, uwaza sie ja za zaginiona.

Jesli postac zagineta, gracz musi podrze¢ jej karte. Od tej chwili nie wolno
uzywac tej postaci: ani w biezacej rozgrywce, ani w zadnej z przysztych
rozgrywek. Gracz odrzuca wszystkie karty, ktdre posiada i bierze kartg
mieszkanca w kolorze swojego pionka, a nastepnie umieszcza go
w dowolnym miescie ze stacjg badawcza (moze by¢ to to samo miasto).
Jesli w zadnym mieScie nie ma stacji badawczych, przenosi swoj pionek
do Atlanty. Jesli postaC gracza zaginefa podczas jego tury, wciaz moze
wykonac akcje, ktére pozostaty mu w danej turze.

PODSUMOWANIE KART POSTACI

Przestudiujcie te czeS¢ instrukcji po tym, kiedy juz zrozumiecie zasady gry.
Dowiecie sig, jakie utatwienia wprowadzaja do gry poszczeglne postacie.

- Logistyk

Logistyk moze w ramach swojej akcji alternatywnie:

* przeniesé dowolny pionek (za zgoda jego wiasciciela) do
dowolnego miasta, w ktdrym juz stoi jaki$ pionek

ALBO

e przenie$¢  pionek innego gracza (za zgoda jego
wiasciciela) tak, jakby byt to jego pionek.

Logistyk moze jedynie przesunaé pionek innego gracza. Nie moze wykonac
Z jego pomoca akcji, np. Leczenia choroby.

Przenoszac pionek innego gracza tak, jak wiasny:

® | ogistyka obowiazujg wtasne blizny i umiejetnosci, a nie te, kiére naleza
do przenoszonej postaci.

e | ogistyk zagrywa lub odrzuca karty z wiasnej reki (lecac bezpoSrednio,
czarterem albo wkraczajac do miasta w zapasci lub do upadtego).
Wybierajac Lot czarterowy, odrzucana karta musi odpowiada¢ miastu,
z ktdrego przesuwany jest pionek.

. Ratownik
Ratownik ma miejsce na cztery rozne dodatkowe
umiejetnosci oraz moze wykona¢ nawet 5 akcji w kazdej
turze.

— Sanitariusz

Sanitariusz usuwa wszystkie znaczniki chordb jednego
koloru (nie tylko 1) wykonujac akcjg Leczenie choroby.

Jesli choroba jest uleczalna, automatycznie (nie wykonujac
akcji) usuwa wszystkie znaczniki tej choroby z miasta, po
prostu wchodzac do niego lub bedac w nim.

Sanitariusz  chroni  réwniez miasto, w kiérym przebywa przed
umieszczaniem w nim znacznikow (i rozprzestrzenianiem) wleczalnych
chordb. Automatyczne usuwanie znacznikéw chordb przez Sanitariusza
moze nastapi¢ rowniez podczas tur innych graczy (np. jesli zostanie
przeniesiony przez Logistyka).

.
.. Naukowiec

Naukowiec potrzebuje jedynie czterech (a nie pigciu)
e kart miast w jednym kolorze, aby Wynalez¢ lekarstwo na
SRR chorobe wtym kolorze.

.. Badacz

Wykonujac akcje Dzielenie sie wigdza, Badacz moze
przekazaC karte dowolnego miasta ze swojej reki innemu
graczowi przebywajacemu w tym samym mieScie.
Przekazywana karta nie musi odpowiadaé miastu,w ktdrym
stoja gracze. Przekazywanie odbywa sig ,z reki do reki”
i moze nastapi¢ w trakcie tury dowolnego z tych graczy.




PRZYGOTOWANIE DO GRY

Zauwazcie, ze brakuje niektorych krokow. Pojawia si¢ w grze pozniej. Stacje badawcze

1 Opis misji L }. -

Rozgrywajac miesiac po raz pierwszy ciagnijcie karty z wierzchu

talii Legacy do czasu, kiedy natkniecie sig na karte z napisem STOP.

Przeczytajcie na gtos opis misji i dotaczcie do gry nowe karty (jesli
jakies trzeba dotaczyc) .

2 Plansza i elementy na planszy

Potozcie wszystkie obiekty (poczatkowo beda to tylko stacje badawcze)
w poblizu planszy. Pogrupujcie znaczniki chorob na 4 oddzielne stosy
(zgodnie z ich kolorem). Potézcie jedna stacje badawcza w kazdym -
miescie oznaczonym na planszy naklejka przedstawiajaca stacje - ]
badawczg (zauwazcie, Ze Atlanta od pierwszej rozgrywki oznaczona jest @ == n n
symbolem stacji badawczej). W kolejnych rozgrywkach moga pojawic Mﬁ % ey

sig kolejne obiekty, ktore bedziecie umigszczaC na planszy.

3 Znaczniki lekarstw, rozprzestrzeniania == n =

sie chorob oraz zadania Znacznik

rozprzestrzeniania

Potdzcie znacznik rozprzestrzeniania choréb na polu . .
sie choréh

oznaczonym ,0” na skali rozprzestrzeniania chorob.
Cztery znaczniki lekarstw potézcie w dolnej cze$ci obszaru
monitorowania choréb, strong fiolki” do gory. Wszystkie Skala

aktualnie posiadane zadania potézcie w obszarze zadan. rozprzestrzeniania

5 Ptatne zdarzenia oraz karty gry sig chorab L "

w rekach graczy

Zdecyduijcie wspolnie, ktore karty ptatnych zdarzen wtasujecie
do talii kart gry. W talii kart gry moze sie znajdowac
maksymalnie tyle kart ptatnych zdarzen, ile wynosi aktualny . . . Obszar
poziom finansowania (w pierwszej rozgrywce jest to 4). Po monitorowania
potasowaniu rozdajcie graczom odpowiednig liczbe kart gry - Znaczniki lekarstw choréh
bedq tollfarty MW reog” graczy. - yiczha osih Karty i,
ZaleznoS¢ pomiedzy liczba kart 2 graczy P ‘\ -/

a liczba graczy przedstawiona T~
jest w tabeli po prawej stronie. 3 graczy 3 l\/// T~

4 graczy 2

W grze Pandemic Legacy wszystkie karty posiadane ,w rece” nalezy WZZ
trzymac odkryte na stole, widoczne dla wszystkich graczy.

6 Stos kart gry Utwérzcie -‘ )

stos
Podzielcie pozostate karty gry na 5 zakrytych stoséw - na tyle rdwnolicznych, y /

jak tylko uda sie wam je szybko podzielic. Wtozcie do kazdego po jednej

karcie epidemii i potasujcie kazdy stos osobno. Nastepnie utdzcie stosy Potasuj-
jeden na drugim. Jesli ktory$ ze stosow jest mniejszy od pozostatych,  gje
powinien leze¢ na spodzie.

7 Karty postaci i poczatkowa lokalizacja

Kazdy gracz wybiera postac i kolor, a nastepnie bierze karte wybrangj postaci
oraz karte pomocnicza. Pionki wybranych postaci ustawcie w jednym z miast
ze stacja badawcza (w pierwszej rozgrywce bedzie to Atlanta). Karty postaci
i-ich pionki, nie biorace udziatu w grze, odtozcie do pudetka. Jesli na planszy
nie ma stacji badawczych, zaczynacie gre w ruinach Atlanty.




Znacznik poziomu zachorowai 4 Poziom zachorowai i infekcje

Skala Stos kart infekcji  Odrzucone karty w pierwszych dziewigciu miastach
zachorowai infekeji Potozcie znacznik poziomu zachorowan na skrajnym lewym polu skali
zachorowar oznaczonym ,2”. Potasujcie karty infekcji i odwrdccie
3 z nich. Potozcie po 3 znaczniki choréb w odpowiednim kolorze
w miastach wskazanych na kartach. Odwrdccie kolejne 3 karty i pot6zcie
w odpowiednich miastach po 2 znaczniki chor6b w odpowiednim kolorze.
Nastepnie odwrdccie jeszcze 3 karty i pot6zcie w odpowiednich miastach
po jednym znaczniku chorob. (Lacznie bedzie wigc 18 znacznikow chordb,
kazdy z nich w kolorze odpowiadajacym kolorowi miasta). Odkryte 9 kart
odfdzcie na stos odrzuconych kart infekcji. Pozostate karty infekcji tworza
stos kart infekcji.
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Wykorzystajcie znaczniki chorob w kolorze kart miast.
|
%
Stos kart gry Odrzucone karty

gry

9 Premia za wygranie gry

JesSli wygraliScie gre w poprzednim miesiacu, przystuguje wam premia w kolgjnym
miesiacu. Wykorzystajcie ja teraz (w pierwszej rozgrywce nie macie premii.)

1 0 Rozpoczecie rozgrywki

W losowy sposob wybierzcie gracza rozpoczynajacego. Tury graczy nastepuja
po sobie, w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.



AK C.J E |

Aktywny gracz w kazdej swojej turze moze wykonaC maksymalnie 4 akcje.

Gracz wybiera dowolng kombinacje akcji z listy przedstawionej ponizsj.
Moze wykonaC te sama akcje kilka razy, przy czym kazde wykonanie
liczy sie jako jedna akcja. Specjalne zdolno$ci postaci moga wptywac
na sposéb wykonania akcji. Niektore akcje wymagaja odrzucenia kart(y)
Z reki. Wszystkie odrzucone w ten sposob karty nalezy odtozy¢ na stos
odrzuconych kart gry.

AKCJE ZWIAZANE Z RUCHEM
Jazda / Rejs
G;NL Przenie$ sie do miasta potaczonego biatg linia z tym,
w ktorym obecnie sie znajdujesz.
| -
-

Biata linia wykraczajgca poza plansze “otacza glob”
i wychodzi z drugiej strony mapy faczac miasta.
Przyktad: Sydney i Los Angeles sg pofaczone.

w Lot bezposSredni
' 1 Odrzuc karte miasta, aby przenies¢ sie do miasta wskazanego

na tej karcie. Nie mozesz skorzystaC z Lotu bezposredniego
do/z miasta, jesli jest zbuntowane, jest w zapasci albo gdy
upadto.

Lot czarterowy

Odrzué karte miasta, w kiorym aktualnie jeste$, aby
przenieS¢ sie do dowolnego innego miasta. Nie mozesz
skorzystaC z Lotu czarterowego do/z miasta, jesli jest
zbuntowane, jest w zapasci albo gdy upadto.

O Lot prywatny
.I‘!d, éa Przenie$ sig z miasta ze stacjq badawcza do dowolnego
innego miasta posiadajacego stacje badawcza.

INNE AKCJE

Budowa obiektu

@ Odrzu¢ karte miasta, w ktérym jeste$, aby zbudowaé w nim

obiekt. Jedynymi obiektami mozliwymi do zbudowania
w styczniu sg stacje badawcze. Inne rodzaje obiektow pojawia
sie w kolgjnych miesigcach. Wez obiekt z zasobow znajdujacych
sie obok planszy. Jesli wszystkie obiekty danego rodzaju zostaty
juz zbudowane, wez dowolny obiekt z planszy. W kazdym miescie
mozesz zbudowac po jednym obiekcie kazdego rodzaju.

Leczenie choroby
& WeZ 1 znacznik choroby z miasta, w ktdrym sie znajdujesz

i umieS¢ go w zasobach znacznikéw chor6b obok planszy.

Jesli ten rodzaj choroby jest uleczalny (patrz Odkrycie
lekarstwa, ponizej), usun wszystkie znaczniki tego koloru z miasta,
w ktdrym przebywasz.

Jesli w miescie znajduja sie znaczniki innych chorob uleczalnych,
musisz przeprowadzic akcje Leczenie choroby dla kazdej uleczalnej
choroby osobno, aby usunac znaczniki danej choroby.

Jesli z planszy zostat usuniety ostatni znacznik choroby uleczalngj,
chorobe uwaza sie za wyeliminowana. Odwréccie znacznik
lekarstwa w kolorze tej choroby ze strony z ,fiolka” na strong ,@'".

Kiedy po raz pierwszy wyeliminujecie chorobe, wymysicie dla niej
nazwe i napiszcie ja na planszy, w obszarze monitorowania chorgb.
Wyeliminowanie choroby umozliwia réwniez jej pozytywna mutacje
na koniec gry (jako jedna z premii). Mozliwe jest pozytywne
zmutowanie jedynie takiej choroby, ktdra zostata wyeliminowana
we wiasnie zakoriczonej rozgrywce.

Eliminacja choroby nie jest wymagana do wygranej. Jesli miasto
ma by¢ ponownie zarazone wyeliminowang choroba, nie umieszcza
sie w nim juz nowych znacznikéw choréb (patrz Epidemia i Nowe
infekcje, str. 11-12). Usuniecie ostatniego znacznika choroby,
na ktéra nie wynalezliscie jeszcze lekarstwa, nie powoduje jej
eliminacji.

Dzielenie sie wiedza

Mozesz wykonac te akcje na jeden z dwdch sposobow:
e daj innemu graczowi kartg miasta, w ktérym stoisz,
MIASTO e we7 od innego gracza karte miasta, w ktorym stoisz.
Gracz, z ktérym wymieniasz karty musi przebywaé w tym
samym miescie co ty. Obaj musicie zgodzi€ sig na wymiane.

Jesli osoba otrzymujaca karte ma teraz wiecej niz 7 kart, musi
natychmiast odrzuci¢ jedna karte albo zagrac karte zdarzenia (patrz
Karty zdarzen, str. 15).

Przyktad: Jesli posiadasz karte miasta
Moskwa i znajdujesz sie w niej wraz . -
z innym graczem, mozesz mu jq dac. - o
Alternatywnie, jesli to ten drugi gracz T
posiada karte Moskwy, mozesz ja od
niego wzigc.

W obu przypadkach musicie jednak
7g00zi¢ sie na przekazanie Karty.

MOSKWA



Wynalezienie lekarstwa

Stojac w dowolnej stacji badawczej odrzué z reki 5 kart miasta

w jednym kolorze, aby wynalez¢ lek na chorobe tego koloru.
Nastepnie przesun znacznik lekarstwa w odpowiednim kolorze
na wskaznik uleczalnosci tej choroby (znajdujacy sig w gornej
czesci obszaru monitorowania chorgb). Jesli na planszy nie ma
znacznikow chorob w tym kolorze, uwaza sig ja za wyeliminowana.
Odwr66 znacznik lekarstwa w kolorze tej choroby ze strony z ,fiolka”
nastrone ,@’.

Jesli do Wynalezienia lekarstwa nie jest wymagane przeprowadzenie
akcji (z uwagi na pozytywna mutacije), mozesz WynaleZc lekarstwo
nawet poza swoja tura, odrzucajac wymagana liczbg kart z reki.

Przyktadowy fragment gry: w swojej pierwszej turze, Gosia wykonuje
4 akcje:

(1) Jedzie do Chicago (z Atlanty), (2) Jedzie do San Francisco, (3)
Leczy chorobe w San Francisco, usuwajgc z miasta znacznik niebieskiej
choroby, a nastepnie ponownie (4) Leczy chorobe w San Francisco,
usuwajgc drugi znacznik niebieskiej choroby.

W ten sposdb Gosia zakoriczyta faze wykonywania akcji w swojej turze.

Przyktadowy fragment gry: troche podzniej, odkryto lekarstwo na
czerwong chorobe.

W Manili weigz znajduja sie 3 znaczniki czerwonej choroby. W miescie
jest jednak Martyna (Naukowiec, réZowy pionek), ktdra rozpoczyna
swojg ture. Wykonuje akcje: (1) Leczy chorobe w Manili usuwajgc
wszystkie 3 czerwone znaczniki w ramach jednej akcji (poniewaz ta
choroba jest juz uleczalna). Tym ruchem wyeliminowata czerwong
chorobe, wiec odwraca czerwony znacznik lekarstwa na strone ,,@

.@

Gosia (Badacz, turkusowy pionek), znajduje sie —
w Cennaj, w ktérym zbudowata stacje badawcza.

Gosia ma w rece karte miasta Kair i oferuje Martynie
przekazanie tej karty, jesli ta mozZe dostac sie do
Cennaj (jako Badacz, Gosia moze przekazac dowolng
karte z reki). Martyna odrzuca karte miasta Manila,
aby wykonac (2) Lot czarterowy i przenies¢ swoj
pionek do Cennaj.

Vinyig

Nastepnie Martyna (3) Dzieli sie wiedzg z Gosig, zabierajac jej
karte Kair. To powoduje, Ze Martyna ma teraz 4 czarne karty, co
jest niewystarczajace do Odkrycia lekarstwa.

Martyna jest jednak Naukowcem, wigc wystarczajq jej tylko
4 karty w jednym kolorze do Wynalezienia lekarstwa na chorobe
tego koloru. Martyna (4) Odkrywa lekarstwo, odrzucajac
4 czarne karty z reki w stacji badawczej w Cennaj, a nastepnie
przesuwa czarny znacznik lekarstwa na wskaznik uleczalnosci
czarnej choroby.

W ten sposob Martyna zakoriczyfa faze wykonywania akcji
W swojej turze.

CENNAY

Po odkryciu lekarstwa na dang chorobe, jej znaczniki pozostaja na
planszy. W wyniku kolejnych epidemii i zarazen (patrz Epidemia
i Nowe infekcje, str. 11-12) w miastach w dalszym ciagu moga
pojawic sig nowe znaczniki tej choroby. Leczenie takiej choroby jest
jednak teraz prostsze.
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przyklejeie tutaj
NAKLEJKE Z ZASADAMI ,H”

przyklejeie tutaj
NAKLEJKE Z ZASADAMI ,,I”

przyklejcie tutaj
NAKLEJKE Z ZASADAMI ,,J”

przyklejcie tutaj
NAKLEJKE Z ZASADAMI ,K”

przyklejcie tutaj
NAKLEJKE Z ZASADAMI L

przyklejcie tutaj
NAKLEJKE Z ZASADAMI ,N”

przyklejcie tutaj
NAKLEJKE Z ZASADAMI ,,0”



DOCIAGNIJ KARTY I,

Po wykonaniu czterech akcji gracz dociaga jednocze$nie dwie karty
z wierzchu stosu kart gry.

Jesli w momencie dociggania kart w stosie jest jedna karta (lub
A brak kart), gra konczy sig. Wasz zespot przegrat!

(Nie tasujcie odrzuconych kart, aby stworzy¢ z nich nowy stos.)

EPIDEMIA

Jesli wsrdd dociagnietych kart znajduje sig choC jedna karta Epidemia,
gracz nie dofacza jej/ich do kart trzymanych w rece (nie ciagnie réwniez
w ich miejsce innych kart). Zamiast tego, natychmiast wykonuje ponizsze
czynnoS$ci w podanej kolejnosci:

1. Wzrost: Przesun znacznik poziomu zachorowan na skali zachorowan
0 1 pole do przodu.

2. Zarazanie: Pociagnij karte ze spodu stosu kart infekcji. Jesli nie
jest to karta wyeliminowanej choroby, dodaj w tym mieScie 3 znaczniki
choroby wskazanego koloru. Jesli w miescie znajduja sig juz znaczniki
w tym kolorze, nie dodawaj trzech, a jedynie tyle, aby w miescie tacznie
byty 3 znaczniki tego koloru. To miasto inicjuje Rozprzestrzenianie choroby
tego koloru (patrz str. 13). Odrzu¢ karte na stos odrzuconych kart infekcji.

Jesli istnieje potrzeba dofozenia na plansze znacznikow
A chordb, ale w danym kolorze nie ma juz wiecej dostepnych,
wasz zespot przegrywa gre! Moze to mie¢ miejsce podczas

epidemii, rozprzestrzeniania albo nowych infekcji (patrz
Rozprzestrzenianie chordb oraz Nowe infekcje, ponizej).

3. Intensyfikacja: WeZ wszystkie karty ze stosu odrzuconych kart
infekcji, potasuj i umiesc na wierzchu stosu kart infekcji.

Wykonujac te czynno$ci pamietajcie, aby ciagnaé karty

A tylko ze spodu stosu kart infekcji oraz aby tasowac tylko
odrzucone karty infekcji, a nastepnie umieszczaC je na
wierzchu istnigjacego stosu kart infekcji.

Niezwykle rzadkie, cho¢ prawdopodobne, jest jednoczesne pociagniecie
dwoch kart epidemii. W takim przypadku gracz wykonuje wszystkie
3 opisane powyzej czynno$ci raz, a nastepnie je powtarza.

W takim przypadku w drugiej epidemii bedzie tylko jedna karta infekcji,
ktdra beazie trzeba ,potasowac” i odtozy¢ na wierzch stosu kart infekcji.
W tym miescie zostanie wiec zainicjowane Rozprzestrzenianie chorob
w trakcie fazy Nowe infekcje (patrz str. 12), chyba Ze zagrana zostanie karta
Zdarzenia, kidra temu zapobiegnie (patrz Karty zdarzen, str. 15).

Po wykonaniu czynnoSci zwigzanych z karta epidemii nalezy ja usunaé
z gry. Nie dociaga sie zadnych kart w zamian za karty epidemii.



NOWE INFEKCJE .

Odwrdécie karty infekcji z wierzchu stosu kart infekcji w liczbie réwnej
aktualnemu poziomowi zachorowan. Liczba ta widnigje na skali zachorowan
ponizej znacznika poziomu zachorowan. Karty odwracajcie jedna po drugiej,
zZwigkszajac liczbe chorych w miastach.

Jesli choroba w kolorze z karty nie zostata jeszcze wyeliminowana, dodajcie
w tym miescie 1 znacznik choroby w odpowiednim kolorze. Jesli w miescie
s3 juz 3 znaczniki tego koloru, zamiast dodawac czwarty, miasto inicjuje
Rozprzestrzenianie tej choroby (patrz str. 13). Odrzuccie karte na stos

odrzuconych kart infekcji.

SEUL PARYZ ALGIER

Przykiad (kontynuacja): Martyna koriczac swq ture, musi
zainfekowac kolejne miasta. Aktualny poziom zachorowar
wynosi 3, wiec Martyna odwraca 3 karty infekcji z wierzchu
stosu: Seul, potem Paryz, potem Algier.

Czerwona choroba zostata wyeliminowana, wiec Martyna po
Drostu odrzuca Karte SeUl. e

W Paryzu jest juz niebieski znacznik, wiec Martyna dodaje
drugi niebieski znacznik, po czym odrzuca karte Paryz.

Czarna choroba jest uleczalna, ale nie zostafa jeszcze
wyeliminowana (czarne znaczniki wcigZz sq na planszy),
wiec Martyna infekuje Algier. W miescie sq juz 3 czarne
znaczniki, wiec Martyna zamiast umiesci¢ czwartg, inicjuje
Rozprzestrzenianie czarnej choroby z Algieru - przykleja
réwniez naklejke kolejnego poziomu paniki.




ROZPRZESTRZENIANIE CHOROB I

Gdy zainicjowane zostanie Rozprzestrzenianie chordb, przesunicie znacznik
rozprzestrzeniania choroby o jedno pole w przéd na skali rozprzestrzeniania
sig choréb. Nastepnie potézcie po jednym znaczniku w kolorze choroby
w kazdym miescie potaczonym z miastem inicjujacym. Jesli w ktéryms z nich
sq juz 3 znaczniki choroby tego koloru, nie umieszczajcie czwartego. Zamiast
tego, kazde takie miasto inicjuje fancuchowa reakcje Rozprzestrzeniania
chorob tuz po zakoriczeniu obecnego rozprzestrzeniania.

Jesli wystapi reakcja faficuchowa, najpierw przesuncie znacznik
rozprzestrzeniania chorob o jedno pole w przdd. Nastepnie dodajcie nowe
znaczniki tak, jak opisano powyzej, za wyjatkiem miast, ktore uczestniczyty
juz w rozprzestrzenianiu choroby (lub w reakcji tancuchowej) w ramach
rozpatrywanej aktualnie karty.

W wyniku rozprzestrzeniania chordb, w miastach moga pojawic
sig znaczniki chordb réznych koloréw (maksymalnie 3 znaczniki
kazdego koloru).

Jesli znacznik rozprzestrzeniania znajdzie sie na ostatniej pozycji skali, gra
konczy sig, a wasz zespot przegrywa!

WZROST POZIOMU PANIKI

PodnoScie poziom paniki we wszystkich miastach, ktore inicjuja
rozprzestrzenianie sig choroby. Jesli gra skonczyta sie z powodu
nadmiernego rozprzestrzenienia sie chor6b, poziom paniki podniescie
tylko w pierwszych oSmiu miastach, ktére inicjowaty rozprzestrzenianie
sie choroby. Jesli w catej grze facznie wigcej niz 8 miast zainicjowato
rozprzestrzenianie sig chorob (ostatnie rozprzestrzenianie wywotato
reakcije fancuchowa), wybierzcie, w ktérych miastach inicjujacych ostatnie
rozprzestrzenianie sie chordb podnie$¢ poziom paniki (aby facznie w catej
rozgrywce byto ich osiem).

Jesli poziom paniki w mieScie osiagnie 2, usuncie z niego stacje badawcza
(jesli byfa). Jesli na planszy, obok miasta, widnieje wymbol poczatkowej
stacji badawczej (patrz str. 14), zaklejcie ten symbol naklejka zburzongj
stacji badawczgj.

W p6znigjszych rozgrywkach mozliwa bedzie izolacja miast od siebie. Dzieki
temu zainicjowanie rozprzestrzeniania sie choroby w jednym miescie moze
nie mie¢ wptywu na sasiednie miasta. W takim przypadku podniescie poziom
paniki w miescie inicjujacym rozprzestrzenianie sig, ale nie przesuwajcie
znacznika na skali rozprzestrzeniania si chorab.

BLIZNY

Wszystkie postacie przebywajace w miescie inicjujacym rozprzestrzenianie
sie choroby otrzymuja blizny.

~
R

Przyklad  (kontynuacja): ~ Algier  inicjuje
rozprzestrzenianie czarnej choroby. Martyna
przesuwa znacznik rozprzestrzeniania w przéd
0 1 pole, przykieja naklejke kolejnego poziomu
paniki w Algierze i umigszcza po jednym
czarnym znaczniku w kazdym miescie z nim
potaczonym: Madryt, Paryz, Istambut i Kair.

W Kairze sq juz 3 czarne znaczniki, wiec
Martyna nie umieszcza w nim czwartego. Kair
inicjuje jednak rozprzestrzenianie choroby
w ramach reakcji faricuchowej:

Martyna przesuwa znacznik rozprzestrzeniania
w przod o kolejne 1 pole. Przyklgja naklejke
kolejnego poziomu paniki w Kairze, a nastepnie
umigszcza po jednym czarnym znaczniku
w miastach pofaczonych z Kairem: Istambut,
Bagdad, Rijad i Chartum. MNie umieszcza
jednak kolejnych znacznikow czarnej choroby
w Algierze, poniewaz Algier uczestniczyt juz
W rozprzestrzenianiu choroby wywolanej t3
kartg infekcji. Nastgpnie Martyna odrzuca karte
infekcji Algier.

KONIEC TURY

Twoja tura koriczy sie po dokonaniu nowych infekcji i odrzuceniu kart
infekcji. Kolejng rozpoczyna gracz siedzacy po lewej stronie gracza, ktéry
wtasdnie zakonczyt wykonywanie swojej tury!



KONIEC GRY [

Zespot wygrywa, kiedy tylko zrealizuje odpowiednig liczbe zadan. Gra
konczy sig natychmiast. Nie ma znaczenia, czy tura gracza dobiegta
konca, czy jest to Srodek serii rozprzestrzeniania sig chorob, itp.

Jest wiele przypadkow, w ktorych gra zakonczy sig przegrang zespotu:

e znacznik rozprzestrzeniania chordb osiagnie ostatnia pozycje na skali;

e brak znacznikéw chorob, gdy nalezy je potozyC na planszy. Jakiekolwiek
niezrealizowane jeszcze rozprzestrzenianie sig chordb i/albo doktadnie
znacznikow nalezy pominac;

 brak mozliwosci dociagniecia dwdch kart gry po wykonaniu akcj;

BEZ WZGLEDU NA TO, CzY WYGRA,I.IéclE, CZY
NIE, PO ZAKONCZONEJ GRZE ZESPOL WYBIERA
DWA USPRAWNIENIA KONCOWE.

JESLI ZWYCIEZYLISCIE

e 7dobywacie premie za wygrana na nastepny miesiac. Szczegoty opisane
sq na karcie talii Legacy.

¢ Rozpoczynacie kolejng gre na poczatku nastepnego miesiaca.

 Wasz poziom finansowania zostaje obnizony o 2 (ale nie mniej niz 0),
poniewaz widaC wyraznie, Ze macie wszystko pod kontrola.

e /apisujecie nowy poziom finansowania w kalendarzu.

JESLI PONIESLISCIE PORAZKE

e Jesli byfa to pierwsza rozgrywka w danym miesiacu, musicie sprobowac
wygrac w tym samym miesiacu raz jeszcze. Jesli przegraliscie dwukrotnie
w danym miesiacu, rozpoczynacie kolejna gre na poczatku nastgpnego
miesiaca.

e Wasz poziom finansowania zostaje zwigkszony o 2 (ale nie wiecej niz 10),
poniewaz musicie niezwtocznie posprzataé ten batagan.

e Zapisujecie nowy poziom finansowania w kalendarzu.

W 0BU PRZYPADKACH (WYGRANA | PRZEGRANA)

 \Wybieracie dwa usprawnienia koncowe (patrz nastepna sekcja).

e /dejmujecie z planszy wszystkie elementy.

e (Odrzucacie wszystkie karty miast - zostana wykorzystane ponownie na
poczatku kolejnej gry. NIE ODKLADAJCIE Zadnej karty Legacy do talii
kart Legacy (nawet wtedy, kiedy bedziecie gra¢ ponownie w tym samym
miesiacu). Po prostu kontynuuijcie korzystanie z talii Legacy od migjsca,
w ktérym uprzednio skoniczyliscie.

o Jesli rozgrywacie drugi raz ten sam miesiac, opis misji oraz zadania sa
takie same jak w poprzedniej rozgrywce.

Kolgjne rozgrywki przygotujcie zgodnie z opisem przedstawionym
w rozdziale Przygotowanie do gry.

USPRAWNIENIA KONCOWE

Bez wzgledu na to, czy wygraliscie, czy przegraliscie, po zakonczeniu kazdej
rozgrywki wybierzcie wspéinie dwa usprawnienia. Moga to by¢ dwa te same
lub dwa rézne usprawnienia.

BEZPLATNE ZDARZENIA

Wybierzcie naklejke ze zdarzeniem, po czym zdecydujcie do ktdrej karty
miasta z talii kart gry ja przykleicie. Od momentu przyklejenia ta karta jest
jednocze$nie karta miasta oraz karta zdarzenia. Mozna bedzie jej uzywac
na jeden ze sposobow, ale nie na dwa jednoczesnie. Tego rodzaju karty
miasto/zdarzenie beda dostepne w kolejnych rozgrywkach (nie podlegaja
zasadom zwigzanym z poziomem finansowania). Na jedna kartg miasta
mozna naklei¢ tylko jedna naklejke.

POCZATKOWE STACJE BADAWCZE

Wybierzcie miasto, w ktorym aktualnie znajduje sie stacja badawcza
i naklejcie przy nim (na planszy) naklejke stacji badawczej. Przyklejajac
naklejke poczatkowej stacji badawczej, umiesccie jq jak najblizej miasta (tak
jak dla Atlanty wydrukowaliSmy na planszy). Nie przyklejcie przypadkiem
tej naklejki na polu przeznaczonym na naklejki poziomu paniki. Podczas
przygotowywania kazdej przysztej gry umiesécie stacje badawcza w kazdym
miescie oznaczonym taka naklejka.

DODATKOWE UMIEJETNOSCI POSTACI

Dodajcie nowa umiejetno$¢ postaci. Kazda posta¢ ma miejsca na dwie
dodatkowe umiejetnosci (z wyjatkiem Ratownika, ktory ma ich 4). Nowe
umiejetnosci mozna przyklejac w pustym polu lub na istniejacej juz
dodatkowe] umiejetnosci. Nowe umiejetnosci mozna dodawaé tylko tym
postaciom, kt6re byty wykorzystywane we wtasnie zakoficzonej rozgrywce.

POZYTYWNA MUTACJA

Jesli wyeliminowaliscie chorobg podczas wtasnie zakonczonej rozgrywki,
mozecie zmutowaC te_chorobe w pozytywny sposdb, aby w przysztych
rozgrywkach byto ja fatwiej uleczyC. Przyklejcie naklejkg pozytywnej mutacji
w obszarze monitorowania choréb przy wybranej chorobie.

Jesli osiagneliScie poziom mutacji ,Wydajne sekwencjonowanie” dla
ktrej$ z chordb, lekarstwo na nia mozecie wynalez¢ natychmiast (nie jest
wymagane wykonanie akcji), kiedy jeden z graczy odrzuci wymagana liczbe
kart. Wynalezienie lekarstwa w ten spos6b moze nawet nastapi¢ w trakcie
tury innego gracza. Kolejne poziomy pozytywnej mutacji kumuluja sie.

KARTY

KARTY GRY

Podczas rozgrywek bedziecie mieli mozliwo$¢ naklejania naklejek na karty
miast. Na jednej karcie miasta moze by¢ maksymalnie jedna naklejka.
Zagrywajac karte miasta z naklejka, gracz wybiera czy zostata zagrana jako
karta miasta, czy jako karta zdarzenia - nigdy jako obie funkcje jednocze$nie.

Stosy kart odrzuconych mozecie przeglada¢ w dowolnym momencie.



LIMIT KART W RECE

Maksymalna liczba kart, ktora kazdy z was moze mie¢ w rece to 7 (liczone
po ewentualnym rozstrzygnieciu karty epidemii). Jesli ktokolwiek posiada
wigcej, musi odrzuci¢ nadwyzke oraz/albo zagra¢ karty zdarzen (patrz
ponizej), aby nie mie¢ wigcej niz 7 kart w rece.

Do tego limitu wliczaja sie tylko karty gry.
KARTY ZDARZEN

Zagranie karty zdarzenia nie jest akcja. O sposobie realizacji zdarzenia
decyduje ten, kto zagrat karte. Za wyjatkiem krotkiego okresu pomiedzy
ciagnieciem karty a jej rozstrzygnieciem, karty zdarzen mozecie zagrywac
w dowolnej chwili.

Przykiad: w fazie Nowe infekcje, pierwsza pociagnieta karta infekcji inicjuje
rozprzestrzenianie sig choroby. Nie mozna w tym momencie zagrac karty
Leczenie na odlegtosc, aby temu zapobiec. Mozna jednak ja zagrac po
Zakoriczeniu rozprzestrzeniania sie tej choroby, a przed pociggnieciem
kolejnej karty infekcji.

Po zagraniu karty zdarzenia nalezy ja odrzuci¢ na stos odrzuconych kart
ary.

OBIEKTY

W kazdym mieScie moze znajdowac sig jeden obiekt danego rodzaju.

STACJE BADAWGZE Q

Wynalezienie lekarstwa przeprowadza sig w miescie ze stacja badawcza
(chyba, ze jest to choroba, dla ktdrej osiagneliscie poziom pozytywnej
mutacji ,Wydajne sekwencjonowanie”).

Akcja Lot prywatny umozliwia przemigszczenie sig pomiedzy dwoma
miastami ze stacjami badawczymi.

Jesli miasto sie buntuje, stacja badawcza zostaje zburzona. Je$li zburzono
,poczatkowa stacje badawcza”, zaklejcie jej naklejke na planszy naklejka
zburzonej stacji badawczej. Nie mozecie budowaé stacji badawczej
w miescie, jesli:

e jest zbuntowane,

e jest w zapasci,

e ypadto.

NAJCZESCIEJ ZAPOMINANE
ZASADY

o Nie dociagaj kart w zastepstwie dociagniete] karty epidemii.

o Mozesz WynaleZ¢ lekarstwo w dowolnej stacji badawczej. Kolor miasta,
w ktérym ona stoi nie musi odpowiadac kolorowi tej choroby.

® W swojej turze mozesz wzia¢ od innego gracza karte miasta, w kiérym
stoisz. Obaj musicie znajdowac sie w tym samym miescie.

o \W swojej turze mozesz wziaC kartg dowolnego miasta od Badacza (tylko),
jesli obaj stoicie w tym samym miescie.

e Musisz zweryfikowaC liczbe kart w rece pod katem limitu kart
natychmiast po otrzymaniu karty od innego gracza.

e Posta¢ otrzymuje blizng jesli znajduje sie w miescie, z ktérego
rozprzestrzeniania sig choroba.

CO ZROBIC, JESLI POMYLILISMY ZASADY,
A PRZECIEZ NIE MOZNA SIE COFNAC?

W wiekszosci przypadkow nie ma to znaczenia. Mata pomytka w interpretacji
z7asad, karta pozostata w talii z poprzedniej gry albo przeoczenie czego$
raczej nie powinno mieC duzego wptywu na gre. Po prostu omowcie
wspdlnie ten fakt i kontynuujcie gre.

Moze sig jednak zdarzyC, ze przeoczyliscie albo zle zinterpretowaliscie
jaka$ zasade, co spowodowato znaczace ufatwienie lub utrudnienie gry.
W takim przypadku podejmijcie wspoIng decyzjg o podwyzszeniu poziomu
finansowania przy kolejnej rozgrywce (jesli gra okazata sie zbyt trudna)
albo obnizcie poziom finansowania w kolejnej rozgrywce (jesli gra byta
byt fatwa).
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V AV A & e,

Kalendarz gry

Jesli wygralicie, przejdzcie do kolejnego miesigca i obnizeie poziom finansowania o 2.

Jesli przegraliScie pierwszg potowe miesigca, zwiekszcie poziom finansowania o 2 i rozegrajcie drugg potowe.
Jesli przegraliScie drugg potowe miesigca, zwiekszceie poziom finansowania o i przejdzeie do kolejnego miesiaca.
Poziom finansowania nie moze spa$é ponizej O lub wzrosnaé powyzej 10.
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