ROZSZERZENIE

Wasze parki musza sie rozbudowac, aby przyjac niedzwiedzie grizli! To juz jest pewne: jedne z najwiekszych niedZwiedzi na ziemi
znajdg swoj dom w waszych parkach. Ich ostoje beda wielkie, wiec czeka was nie lada wyzwanie, aby jakos je pomiescic! Wiekszy
park to réwniez wieksza liczba odwiedzajacych. Macie wiec teraz mozliwosc budowy kolejki, ktdra usprawni zwiedzanie parku.

CO NOWEGO WPROWADZA DO GRY TO ROZSZERZENIE?

To rozszerzenie zawiera dwa moduty: Grizli oraz Kolejka, ktore mozecie dodac do gry podstawowej oddzielnie lub je potaczyc.
W pudetku znajdziecie réwniez dodatkowe toalety oraz szes¢ nowych zetondw osiggniec. Mozecie wykorzystac te nowe osiagniecia
do wszystkich rozgrywek w Park Niedzwiedzi, zaréwno z, jak i bez nowych modutéw. Polecamy najpierw zagra¢ w gre z kazdym
modutem z osobna, a dopiero potem zagra¢ wykorzystujac oba jednoczesnie lub dodajac nowe osiagniecia.
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Zawartosc¢ pudetka
Modut Grizli
e 12 ostoi Grizli (rdzne ksztatty, o wartosciach 7-10)
e 4 dodatkowe zetony pomnikéw niedzwiedzia (o wartosciach 17-20)
* 4 dodatkowe pawilony (po 1 kaZdego rodzaju, o wartosci 8)
e 4 plansze terenéw parku z wyjsciem
Modut Kolejka
» 24 wagoniki kolejki (po 4 o wartosciach 10,8, 6, 5,4, 3)
* 28 podpor kolejki (ztdzcie je przed rozpoczeciem gry)
Ponadto ' ;
6 dodatkowych zetonow toalet (dodajcie je do zasobow gry podstawowej) =
e 18 nowych zetondw osiagnie€ (po 3 kazdego z 6 rodzajow) P
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Modut Grizli wprowadza do gry ogromne zetony, o wielkosci 7 pdl. Pomieszczenie ich w parku moze byc ktopotliwe, jednak ich
posiadanie moze dac wyrazng przewage nad pozostatymi graczami. Duze Zetony zdobywasz odrzucajac inne ze swoich zasobow.
W tym rozszerzeniu nie tylko zetony urosty. Urosnie réwniez sam park! Gra skoriczy sie, kiedy choc jedna osoba zapetni 5 plansz
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Przygotowanie gry
Przygotuj gre zgodnie z opisem w instrukcji gry podstawowej, stosujac ponizej opisane zmiany:
1. Grajacw 2 lub 4 osoby, dodaj do gry pawilony o wartosci 8.Pot6z je na wierzchu odpowiednich stosdw. Grajac w 3 osoby dodaj
w ten sam sposob pawilony o wartosci 7 (zamiast pawilonow o wartosci 8).
Liczba graczy | ad | add | rYY Y
Pawilony | 8,642 | 765432 | wsystkie

2. Grajac w 2 osoby dodaj do gry pomniki niedzwiedzia o wartosciach 18 i 20. Do gry 3-osobowej uzyj natomiast tych
o wartosciach 15,16 i 17 (zamiast 18 i 20).Grajac w 4 osoby uzyj wszystkich 20 pomnikéw niedzwiedzia.

Liczba graczy | ad | ddd | FYYY
Pomniki 2,4,6,8,10, 3,4,5,6,7,8,9,10, wszvstkie
niedzwiedzia 12,14,16,18,20 11,12,13,14,15,16,17 y

3. Pot6z nowe tereny parku z wyjsciem obok pozostatych plansz terenu parku.Jesli macie wystarczajaco duzo miejsca na stole,
roztdz je tak, aby wszystkie byty widoczne.

4. Rozt6z 12 zetondw ostoi grizli obok planszy organizacyjnej.
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Przebieg rozgryweki
Gre rozgrywaijcie zgodnie ze zwyktymi zasadami, wprowadzajac jednak klika zmian opisanych ponizej.

Korzystanie z planszy pigtego terenu parku

Kiedy zakryjesz pole z robotnikami na swoim czwartym terenie parku, wez pigta plansze. Musi to by¢ jedna z plansz terenu
z wyjsciem lezaca obok pozostatych plansz terenow. Mozesz wybrac¢ dowolng wcigz dostepng plansze z wyjsciem, jednak nie
mozesz wzigc zamiast niej zwyktej planszy terenu. Dotacz jg natychmiast do swojego parku zgodnie ze zwyktymi zasadami. Nie
mozesz jej potozy¢ bezposrednio ponizej innego terenu parku (wyjscie musi prowadzic na zewnatrz parku). Aby spetni¢ warunek
zakonczenia gry, musisz zapetni¢ wszystkie piec plansz.

Uwaga: plansze terenu z wyjsciem nie majg pol z robotnikami oraz pdl z pomarariczowg koparka.

s | & W e |
& %
s : ORI
=< X BN v
&

5



Zdobycie ostoi grizli

Raz w kazdej turze, na jej poczatku albo koncu (czyli przed albo po potozeniu zZetonu lub spasowaniu), mozesz odrzuci¢ (usungc
z gry) jednoczesnie zeton terenu zielonego oraz pawilon ze swoich zasobow (nie z parku!), aby w zamian wzig¢ z zasobow
ogolnych ostoje grizli. Jesli wykonasz te akcje na poczatku swojej tury, mozesz natychmiast potozyc ostoje grizli w swoim parku
(w ramach akcji potozenia zetonu).Jesli nie chcesz lub nie mozesz potozyc ostoi w parku od razu, dodaj ja do swoich zasobow.

Uwaga: aby zdobyc zeton ostoi grizli, musisz odrzucic doktadnie dwa zetony: jeden teren zielony i jeden pawilon. Nie mozesz
zamiast tego wykorzystac zetondw innego rodzaju (np. dwdch pawilondw albo dwdch terendw zielonych). Rodzaj odrzucanego
terenu zielonego nie ma znaczenia.

Poza faktami, ze tacznie jest tylko 12 ostoi grizli oraz ze miejsce w parku jest ograniczone, nie ma zadnego limitu ostoi grizli,
ktdre mozesz zdobyc w trakcie gry.

Jesli w zasobach ogdlnych nie bedzie juz ostoi grizli, nikt nie moze juz ich zdobyc.

Przyktad: jest poczatek tury Gosi, ktdra posiada w swoich zasobach teren zielony i pawilon, ktdre zdobyta w poprzednich turach.
Decyduje sie wymienic je na ostoje grizli, ktdrg natychmiast ktadzie w swoim parku, zakrywajac symbole zielonej taczki i biatej
betoniarki. W ten sposéb otrzymuje kolejny zielony teren i pawilon. W tej turze Gosia wymienita juz Zetony na ostoje grizli, wiec nie
moze zdobyc kolejnej ostoi. Musi poczekac na kolejng swoja ture.
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Koniec gry
Gra konczy sie, kiedy cho¢ jedna osoba zapetni wszystkie piec terendw swojego parku. Zgodnie z zasadami gry podstawowej,
w takiej sytuacji pozostali gracze rozgrywaja swojg ostatnig ture, po czym wszyscy podliczacie punkty. W rzadkim przypadku, kiedy
nikt nie jest w stanie zapetnic¢ catkowicie swojego parku, gra skonczy sie wczesniej.
Punkty podliczcie zgodnie ze zwyktymi zasadami, uwzgledniajac punkty za ostoje grizli. Wygrywa osoba, ktdra zdobyta najwiecej
punktow. W razie remisu zastosujcie zasady opisane w grze podstawowe;].
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MODUL Il - KOLEJKA

Ten modut spowoduje, ze twdj park bedzie tréjwymiarowy! Zbuduj kolejke ponad swoim parkiem, umiejetnie rozmieszczajac
podpory na terenach zielonych i osadzajac na nich wagoniki. Jest to jednak tatwiej powiedziec niz zrobic, poniewaz kolejka musi
przecinac park zygzakiem. Jak zwykle: im szybciej zbudujesz kolejke, tym wigcej punktow zdobedziesz.
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Przygotowanie gry
Przygotuj gre zgodnie z zasadami wersji podstawowej, dodajac nastepujace dwa kroki:

1. Utoz podpory kolejki obok planszy organizacyjnej. Do gry uzyj tacznie 7*liczba graczy.

Liczba graczy ’ ad ‘ ' YY) ’ rYY Y
Podporykolejki | 14 | 21 | 28

2. Dodaj do zasobdw ogdlnych po tyle wagonikow kolejki kazdego rodzaju, ilu jest graczy. Wagoniki tej 5
samej wartosci utoz w oddzielne stosy.
Liczba graczy ’ ad ‘ add ’ FYYY

po 2 o wartosciach | po 3 o wartosciach | po 4 o wartosciach
10,8,6,5,4,3 10,8,6,5,4,3 10,8,6,5,4,3
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Przebieg rozgrywki
Gre rozgrywajcie zgodnie ze zwyktymi zasadami, wprowadzajac jednak klika zmian opisanych ponizej.

Wagoniki kolejki

Budowa kolejki

Za kazdym razem, kiedy ktadziesz w swoim parku teren zielony i spetniasz opisane ponizej wymagania (nawet w pierwszej turze
gry), mozesz zabrac z zasobéw ogdlnych podpore kolejki i natychmiast postawic jg na tym nowo potozonym terenie. Jesli nie
chcesz albo nie masz mozliwosci, nie mozesz wymienic zetonéw na podpore. Nie mozesz stawiac podpor na terenach zielonych
z poprzednich tur, ani przechowywac ich w swoich zasobach. %

e Podpora musi stac na doktadnie jednym kwadratowym polu terenu zielonego.

Toaleta zajmuje jedno pole, plac zabaw dwa, a alejka fast food oraz kanat po trzy.

W przypadku pierwszej podpory powyzszy warunek jest jedynym. Wszystkie kolejne podpory musza by¢ ustawiane tak, aby mozna
byto osadzac na nich wagoniki kolejki.

e Pomiedzy nowa i juz stojaca podporg musisz zachowac odstep wielkosci dwach pol
w poziomie lub pionie. Nie ma znaczenia, czy te pola sg puste, przykryte zetonem, czy
przedstawiaja wykop (z pomnikiem niedzwiedzia lub bez).

o Natychmiast po ustawieniu podpory Wei z zasObOW e
ogolnych wagonik o najwyzszej wartosci. Musisz go osadzic,
wieszajac go jednym zaczepem na dopiero co potozonej
podporze, a drugim na podporze ustawionej w jednej
z wezesniejszych tur.




Osadzajac wagonik na podporze musisz réwniez przestrzegac ponizszych warunkow:

o Tylko jedna linia: nie mozesz rozpocza¢ budowy nowej linii kolejki nawet wtedy, kiedy kontynuowanie pierwotnej linii jest
niemozliwe. =

o Zakaz budowy linii prostych: na kazdej podporze mozesz osadzi¢ maksymalnie 2 wagoniki, ktére musza by¢ zawieszone
na sasiadujacych ze sobg Sciankach podpory. (Innymi stowy: kolejka musi skrecac o 90° na kazdej podporze i nie moze
miec skrzyzowarni.) Mozesz wiec rozbudowywac kolej
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o Zakaz budowy petli: mozesz osadzac tylke jeden wagonik w kazdej turze. (A wiec, poza pierwszg podpora, zawsze bedziesz
ustawiac jedng podpore i osadzac jeden wagonik albo bedziesz rezygnowac z ustawiania podpory i osadzania wagonika.)
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Przyktadowy przebieg linii
kolejki, ktory jest zgodny
Z zasadami gry.

Poza faktami, ze tacznie sg tylko 24 wagoniki oraz ze miejsce w parku jest ograniczone, nie ma zadnego limitu wagonikow, ktore
mozesz osadzi¢ w trakcie gry. Jesli w zasobach ogdlnych nie bedzie juz wagonikdw, nikt nie moze juz ich zdobyc. (Zasoby podpdr
nie wyczerpia sie przed wyczerpaniem zasobow wagonikow.)

Koniec gry

Gra konczy sie, kiedy cho¢ jedna osoba zapetni wszystkie cztery tereny swojego parku. Zgodnie z zasadami gry podstawowej,
w takiej sytuacji pozostali gracze rozgrywaja swoja ostatnia ture, po czym wszyscy podliczajg punkty. W rzadkim przypadku, kiedy
nikt nie jest w stanie zapetnic catkowicie swojego parku, gra skonczy sie wczesniej.

Punkty podliczcie zgodnie ze zwyktymi zasadami, uwzgledniajac punkty za wagoniki. (Podpory nie daja zadnych punktdw,) Wygrywa
osoba, ktdra zdobyta najwiecej punktéw. W razie remisu zastosujcie zasady opisane w grze podstawowej.
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taczenie modutow

Jesli chcesz, mozesz potaczy¢ moduty Grizli i Kolejka i grac w nie jednoczesnie, zgodnie z requtami opisanymi w tej instrukgji. Gra

konczy sie wowczas zgodnie z zapisami modutu Grizli.Zwracamy uwage, ze wykorzystanie obu modutdw jednoczesnie spowoduije,

ze rozgrywka bedzie zauwazalnie trudniejsza - zwtaszcza, jesli w grze beda réwniez nowe zetony osiggniec.
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Nowe zetony osiagnigc

Dotacz je do tych z gry podstawowej, po czym wybierz lub wylosuj osiagniecia z tej nowej, tacznej puli. Nowe osiagniecia nie
wymagaja zadnego z modutdw, wiec mozesz je wykorzystac rowniez grajac w sama gre podstawowa. Obowiazujg zwykte zasady.

W pudetku znajdziesz wymienione ponizej zetony osiggniec. Przy kazdym s3 zamieszczone kryteria jego zdobycia:

1 O | Zawieszenie budowy (wartosci: 8, 5, 2) | 2 O | Planowanie wybiegu (wartosci: 8, 5, 2)
Y W tej turze umiescite$ w parku wybieg, | | Wtej turze umiescite$ w parku zeton, ktory
ktory nie zakryt zadnego symbolu (np. ‘ '&O \0 zakryt dwa symbole koparki jednoczesnie
. robotnikow). Nie spetniasz warunku tego | | (dzieki czemu zdobytes dwa wybiegi
0 osiggniecia, kiedy ktadziesz teren zielony, | o | naraz). Nie ma znaczenia, jakim Zetonem
pawilon albo ostoje grizli. | zakryte$ te symbole.

Odlegte toalety (wartosci: 8, 5, 2)

W twoim parku znajduja sie co najmniej Wspobdzielong slefkifzstiuod

o | bl ‘ (wartosci: 9, 6, 3)

% dvs{|e Fo.alety 'odda.lone & sule'b|e iz I 3@ W twoim parku znajduja sie co najmniej
- najf ik pol..Pollczodleglosc_poglomo C— trzy rozne pary sasiadujacych ze sobg
| @— ;nlzs:eon\?/:, Szmeorig PZ;';QZ';EJ-HI‘::EI n;a terendw, przez ktoérych wspolng krawedz?
‘ o1 R RO PRIRZY d przechodzi co najmniej jedna alejka (jedno

puste, zakryte zetonami lub s3 wykopami

pole alejki musi byc na jednym terenie,

~————+  (z lub bez pomnika niedZwiedzia), albo 2 dwa pozostate na drugim),

czy s3 miedzy nimi inne toalety.

Narozne kanaty (wartosci: 9, 6, 3) Pomniki przy placu zabaw
W twoim parku znajduja sie co najmniej , ; (wartosci: 9, 6, 3)
[F=— trzy tereny, na ktorych cho¢ w jednym W twoim parku znajduja sie co najmniej
‘_ltl narozniku lezy zeton kanatu w ksztatcie trzy pomniki niedzwiedzia, ktore sasiaduja
litery L. Zeton ten moze lezec krawedzig z co najmniej jednym placem
w dowolnym rogu planszy terenu, ale zabaw. (Sgsiadowanie tylko rogami nie
o musi by¢ utozony doktadnie tak, jak jest wystarczy) Plac zabaw moze stykac
to zilustrowane. sie z pomnikiem dowolng krawedzia,

o, _ . . niekoniecznie tak, jak jest to zilustrowane.
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I Rozszerzenie polecaja
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