Autor gry: tukasz Wozniak
Gra dla 2—5 graczy w wieku 6-106 lat llustracje: Maciej Szymanowicz
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16 sktadnikow 12 pizz

IMPREZOWY WARIANT GRY

Gracze wcielaja sie w kucharzy, ktorych zadaniem bedzie robienie pysznych
pizz. W tym wariancie liczy sie refleks i spostrzegawczos¢. Gracz, ktory
pierwszy przygotuje 3 pizze, wygrywa gre.

PRZYGOTOWANIE GRY

1) Potasuj pizze i utdz je w zakryty (pizzami do dotu) stos z boku stotu.
2) Ze stosu wez 3 pizze i utéz je odkryte (pizzami do gory) na srodku stotu.
3) Potasuj sktadniki i potoz je zakryte (sktadnikami do dotu) na stole.

1) Stos Pizz

2) Pizze do zrobienia 3) Sktadniki
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PRZEBIEG GRY

Pierwsza runde zaczyna najmtodszy gracz. W swojej turze gracz odkrywa
jeden dowolny zakryty sktadnik. Nastepnie gracz siedzacy po jego lewej
stronie odkrywa kolejny zakryty sktadnik, i tak dalej, zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazéwek zegara.

Gotowa pizza

Pizza jest gotowa, jezeli na stole s odkryte 3 sktadniki potrzebne do jej
przygotowania (pokazane s3 na pizzy) oraz przynajmniej jeden ser.

Gdy ktos zauwazy gotowa pizze, powinien j3 jak najszybciej zaklepac, ktadac
na niej swojg dfon. Gracz, ktory zaklepie gotowa pizze, zdobywa ja i ktadzie
zakrytg przed soba.

"'-'ﬂ_ @ Aby przygotowac te pizze
potrzebne sq 4 sktadniki:
Q ? pieczarki, pomidor, cebula, ser.
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Nowa runda

Po zdobyciu pizzy przez ktéregos z graczy nalezy wytozy¢ nowy zeton
pizzy ze stosu tak, aby 3 pizze byty odkryte. Wszystkie sktadniki nalezy
zakryc¢ i ponownie potasowac. Nowa runde rozpoczyna gracz, ktory zdobyt
ostatnig pizze. Odkrywa on wybrany sktadnik i gra jest kontynuowana

az do momentu, gdy ktoérys gracz zdobedzie kolejng pizze.

KONIEC GRY

Gra sie konczy, gdy jeden z graczy zdobedzie trzecig pizze.
Gracz ten jest zwyciezca.

DODATKOWE ZASADY

Informacje zawarte w ponizszych punktach nie s niezbedne do rozpoczecia
gry, ale warto do nich wrdci¢ po pierwszej rozgrywce.

e Gracze musza trzymac dfonie przed sobg na stole.

e Zaklepywac pizze mozna tylko jedna dtonia.

¢ Gracz moze zaklepac pizze tg samg dtonig, ktora odkrywa sktadnik.
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e Gdy gracz potozy dton na pizzy, ktora nie jest jeszcze gotowa (na stole nie
odkryto jeszcze wszystkich potrzebnych do jej zrobienia sktadnikow),
musi obejs¢ sie smakiem. Do korica rundy nie moze juz zdoby¢ zadnej pizzy.

e Jedli kilku graczy jednoczesnie potozy dfonie na tej samej pizzy, wygrywa
ten, ktorego dfon znajduje sie na samym spodzie, bezposrednio na pizzy.
Jesli kilka dtoni lezy bezposrednio na pizzy, wygrywa gracz, ktérego dfor
zajmuje najwieksza czesc jej powierzchni. W przypadku trudnosci
z wytonieniem zwyciezcy pizze zdobywa najmtodszy gracz.

e Moze zdarzyc sie tak, ze po odkryciu sktadnika wiecej niz jedna pizza bedzie
gotowa. W takim przypadku kilku graczy moze zdoby¢ pizze.Woéwczas nowa
runde rozpoczyna najmtodszy z tych graczy.

PAMIECIOWY WARIANT GRY
CEL GRY

Zadaniem kazdego z graczy bedzie znalezienie sktadnikow do swojej pizzy.
W tym wariancie liczy sie pamiec i troche szczescia. Gracz, ktory pierwszy
zdobedzie trzecig pizze, wygrywa gre.

PRZYGOTOWANIE GRY

1. Potasuj pizze i utdz je w zakryty (pizzami do dotu) stos z boku stotu.

2. Ze stosu rozdaj kazdemu graczowi po jednej pizzy. Otrzymane pizze
potozcie odkryte (pizza do gory) przed soba.

3. Potasuj sktadniki i potdz je zakryte (sktadnikami do dotu) na stole.
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2) Ania 3) sktadniki 2) Kasia

Gre zaczyna najmtodszy gracz. W swojej turze gracz odwraca dowolne
sktadniki jeden po drugim. Gracz moze odwracac sktadniki do momentu,
w ktérym:
1. Na stole bedg odwrdcone 3 sktadniki, potrzebne do przygotowania jego
pizzy, oraz przynajmniej jeden ser.
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Gracz zdobywa pizze, odktada ja zakryta obok siebie i dobiera kolejna
pizze ze stosu. Wszystkie sktadniki na stole nalezy zakry¢ i ponownie
potasowac. Do gry przystepuje kolejny gracz, siedzacy po lewej stronie
od poprzedniego rozgrywajacego, zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazowek zegara.

2. Gracz odkryje niepotrzebny sktadnik lub muche. Gracz konczy swoja
ture, nie zdobywajac pizzy. Nalezy zakryc wszystkie sktadniki (bez ich
tasowania!). Do gry przystepuje nastepny gracz, zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazowek zegara.

UWAGA! Gdy gracz odkryje drugi, trzeci ser, gra dalej — sery zawsze
pasuja do kazdej pizzy.
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Ania

Przyktad

Ania odkryta pieczarke. Ten sktadnik jest jej potrzebny, wiec gra dalej. Odkrywa pomidora.
Niestety, nie potrzebuje go do swojej pizzy. Ania zakrywa wszystkie sktadniki i do gry

przystepuje nastepny gracz.

Krzys

Krzys odkrywa pieczarke, nastepnie pomidora, dwa sery i cebule. Krzys zdobywa pizze,
bo odkryt wszystkie sktadniki potrzebne do jej przygotowania.

KONIEC GRY

Gra sie konczy, gdy jeden z graczy zdobedzie trzecig pizze.
Gracz ten jest zwyciezca.
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